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SCORYLING

fio 1415. Se dice que una curandera de Valencia posee el

secreto de devolver la vida a los muertos. Tres hombres y una

mujer, atraidos por el influjo del gran poder, se ven empuja-
dos a emprender un viaje a través de la Peninsula Ibérica.

TiITYLO AQUELARRE

FORMATO MINISERIE DE FICCION

JUEGO DE ROL (Ricard Ibanez)

GENERD HISTORICO -FANTASTICO

SUBGENERD AVENTURA, THRILLER

45 MINLUTOS

] (E] iiltimo capitulo dura 90 min)
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PRESENTACION

AUEL ARRE, LA SERIE. PROYECTO DEFICCION
CBANSMEDNIA.

quelarre es una miniserie de ficcién ambientada en el siglo XV

de la Peninsula Ibérica. Esta basada en el universo medieval

del primer juego de rol espafiol, creado por Ricard Ibafez y
publicado en 1990.

DEL JUEGO ALAFICCION

odo el riguroso trabajo de documentacion llevado a cabo por el
autor, la contextualizacion historica y social de la época, el ima-
ginario popular, la plasmacién del pensamiento y las usanzas
medievales, tienen un enorme valor cultural. De ahi nace una ficcion
que refleja la complejidad y la riqueza de ese mundo, dado que tiene un
gran interés didactico y una fuerza inspiradora formidable. Ademas, es
uno de los juegos con mayor prestigio entre los aficionados a este tipo
de universos ludicos. Aquelarre es indudablemente un juego “mitico”

por partida doble.

6L UNIYERSO

n Aquelarre es tan real un herrero o una campesina como una

ninfa o un diablillo.

Tan probable es compartir camino con un monje, como con un

follet o un basilisco. Igual de temibles son la espada y el conjuro.

El conocimiento de Historia puede ser mucho mas interesante y en-
volvente que la mera sucesion de hechos cronolégicos. Este proyecto
de ficcién propone una inmersion integral en la época medieval de la
Peninsula Ibérica. Esto quiere decir, imaginarnos como experimenta-
ban la vida, qué percepcion tenfan de la muerte y de lo sobrenatural
las personas de aquel momento: sus preocupaciones, sus temores, qué
enfermedades fisicas y mentales padecian, qué drogas usaban, qué mi-
tologia habitaba en su subconsciente, qué tipo de vinculos establecfan

unos con otros.

Aquelarre propone conocer el pasado a través de los codigos del entre-

tenimiento. Historia y leyenda; crénica y fantasia.

El territorio de la Peninsula Hispanica esta plagado de construcciones
medievales bien conservadas, lo que supone una fuente de localiza-
ciones riquisima que vale la pena utilizar para que el cine hable de sus
épocas, o para permitir que esos lugares utilicen al cine para hablar de

s{ mismos...
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GENERO

on varios los géneros de ficciéon que resultan consecuentes
con la esencia de Aquelarre. Tanto el histérico como el fantas-
tico; el thriller, el detectivesco, el de aventuras y el de terror;
es decir, una amalgama rica en matices, pero con identidad propia. La
serie Aquelarre es por una parte intrigante y perturbadora, salvaje y
cruda; pero también grotesca y burlona sin perder nunca un subyacen-

te punto de humor, a veces negro, eso si.

ASPECTO TRANSNEDIA

a serie, nutrida desde sus raices por el libro que da forma al
juego nace ya como una creacion transmedia. Ademas, también
se prevé una serie de capsulas de 30 segundos de animacién ins-
pirada en las ilustraciones de imitacién romanica de la dltima edicién

del juego (disefiadas por Jaime Garcia Mendoza).

La creacién de una pagina web propia es esencial para el proyecto asi
como canales para redes sociales. En ella se encontraran materiales
audiovisuales satelitares de la serie de ficcion: la propia serie de anima-
cion, makings of, videos sobre eventos, remakes de escenas elaboradas
por los fans, videos promocionales, campanas de intriga, entrevistas.
También serd un tablon informativo e interactivo sobre el calendario

de la serie, los eventos, escape rooms, y un escaparate del merchandi-

5

sing de Aquelarre: el juego, campafias adicionales, dados especiales,

disfraces, banda sonora, etc.
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CRATCANIENCONARRATIO

“Los demonios pisan cast’iuos, especial a la concepcion de lo femenino y al trato hacia la mujer, como

ser de dudosa humanidad, como bruja o como maquina reproductiva.
lOﬁ Ju@ﬂd@ﬁ S¢ OCUlCAﬂ en ld fot’@ﬁf&l,

i' Y de esta manera mostrar patrones culturales atavicos que explican oy
e los alguimisms descilan l;ecbi;os, aspectos de la sociedad actual.
.ta los aullidos acraviesan los valles
LENGUAS VELICULABES J
l’- ylos conjuros se consuman N , . ]
or las caracteristicas de la trama de la serie y el lugar de origen |
.] enel crepicar de la}ggwm." de sus personajes en Aquelarre cohabitan diferentes lenguas. |
El gallego, el euskera, el catalan, el arabe, el valenciano y el cas- ’
CGWHXCODFLICCOS tellano formaran parte de la riqueza cultural de la serie. Tratando de |
. . l encontrar un compromiso entre el rigor historico y la accesibilidad, los
pesar de la infinitud de tramas que se pueden crear a partir . I N | . ]
t ] » . 3 personajes encontraran un idioma comun para interactuar entre ellos,
= del Universo Aquelarre, la adaptaciéon como serie de ficcion 5 d =y - . W :
: . : pero también se dara atencion a las referencias idiomaticas, modismos
quiere centrarse en el conflicto entre el mundo racional y el s |
N : y acentos de cada territorio. -
mundo irracional en la Edad Media. Lo natural y lo mundano en con-

el profundo choque que supuso la introduccién del cristianismo junto

4 traposicion a lo sobrenatural y lo espiritual. Y en este ambito, analizar
|

{ . . ) .

I las creencias paganas y a la mitologia popular de la Peninsula Ibérica.
r

La huida es un tema de vida que tienen en comun los cinco protago-

nistas. Todos han escapado y huyen de algo o de alguien. Todos buscan

_"‘"' algo que se encuentra lejos de ellos. En el plano filosoéfico, la irrever-

sibilidad o no del tiempo, los hechos y las acciones sera un elemento

con el que se jugara a lo largo de toda la trama. Se dara una atencién

19
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SINOPSIS 6ENERAL

fio 1415. El médico Filipe de Mosqueira huye de La Corufia
después de haber sido descubierto usando a nifios desprotegi-

dos y a prostitutas para sus experimentos quirargicos. Tampo-

co han pasado desapercibidas sus inclinaciones necroéfilas.

La campesina y aprendiz de bruja, Ilarifie Leza, huye del campo feu-
dal de Sotovellanos en el que nacié tras haber perdido a su marido
violentamente. Lleva consigo a su hijo para que no se lo arrebate un

Arcipreste de dudosas intenciones.

Goio Echagtien, herrero de Leyre, ha sido acusado de mantener rela-

ciones libidinosas con un agote y ahora le busca la Santa Inquisicion.

Gervasio Leal, es perseguido a muerte por el sefior para el que traba-

ja, un malentendido le ha hecho pensar en un delito carnal contra su
esposa, sin embargo, solo habia entrado de noche en la estancia para
robar un colgante. Fatima Benaisa es una curandera de origen mudéjar
que vive en Valencia y de que quien se dice que posee el secreto de
revivir a los muertos. Los cuatro personajes emprenden su huida de
oeste a este. Sus caminos caminos se iran entrecruzando a lo largo del

trayecto.

Cada uno de ellos tiene un motivo diferente para dirigirse a Valencia.
Mosqueira, va al encuentro de una logia de médicos de Gerona que
llevan en secreto sus investigaciones sobre los limites entre la vida y
la muerte. Ilarifie busca en Valencia conocimientos de brujerfa y com-

ponentes para un importante hechizo que le permitirfa recuperar a su

£



marido. Goio quiere llegar hasta una isla balear huyendo de la Inqui-
sicion. Gervasio se vendera al mejor postor movido por su ambicion
material. .o que no saben al principio de sus caminos es que, tras
cruzarse con llarifie, todos acabaran dirigiéndose a Valencia. Cada uno
de ellos influira de forma decisiva en la vida, las emociones y el destino

de los otros.

DES ARROLLO DE CEMPORADA

1 médico Mosquerira ha escapado de Ourense porque un hom-

bre poderoso ha descubierto sus experimentos quirargicos de

dudosa moralidad, provocando la muerte de una prostituta in-
cauta. Busca una logia de médicos afines a sus inclinaciones en Gero-
na. Ilarifie ha huido con su hijo hacia el bosque y se han refugiado en
una cueva. Cuando ella hace una de sus excursiones en busca de agua
encuentra una misteriosa anciana que le habla de un grupo de brujas
en Jabaloyas que saben quién puede resucitar a los muertos, pero tam-
bién le advierte de los peligros de la nigromancia. Cuando vuelve a la
cueva, el nifio ya no esta. Solo quedan restos de harapos y sangre. Ella
piensa que ha sido devorado por alguna bestia, pero en realidad ha sido
rescatados por el Lobo Blanco de Santiago de las fauces de un perro
negro gigante que habita esos parajes. A pesar del golpe ella continua

su camino.

2

']

oAl P TRE

Cuando Mosqueira pasa por Burgos, Ilarifie se cruza por su camino.
Ella exhausta, es atropellada por la carreta del médico, que la rescata
y la lleva a una posada. Cuando despierta, Ilarifie de naturaleza des-
confiada, no se fia de la situacion, pero el médico le ofrece comida y
proteccion para seguir junto a €l su camino. El punto débil de Ilarifie
es el vino, asi que, tras una noche de exceso, ya en Logrofio, acaba por

confesar a Mosqueira que va hacia Jabaloyas buscando a las brujas

i | —



que saben como devolver los muertos a la vida. Esto le interesa so-
bremanera al médico, pero comete el error de intentar abusar de ella,
que se defiende con todas sus energfas y escapa. A partir de entonces,
Mosqueira cambia de rumbo y pasa a seguir el mismo que llarifie, que
volvera a adentrarse sola en el bosque navarro. Fatima, curandera de
origen mudéjar que vive en Valencia, ejerce sus conocimientos de ma-
nera velada. Es en realidad algo mas que una curandera y los tiempos
que corren son muy peligrosos para los hombres y sobre todo, las

mujeres como ella.

Goio Echaglie, que mantiene una improbable amistad con Larazo, un
agote, ha sido acusado de mantener relaciones homosexuales con él.
Juntos escapan hacia el bosque de la Santa Inquisiciéon. Cuando una
cuadrilla de la Inquisicion los acorrala, se ven obligados a saltar al rio
desde un puente, perdiendo la pista el uno del otro. Goio es arrastrado
por la corriente, salvado por un grupo de ninfas y llevado hasta la ori-
lla. Tlarifie presencia ese momento magico y decide acercarse a él, que
escéptico como es, nunca creera esa fantasia. Los dos hacen buenas

migas y siguen su camino en compafia.

Gervasio Leal es un comediante que trabaja para una compafifa teatral
de Albarracin. Su cleptomania le lleva a cometer una gran impruden-
cia: introducirse de noche en la habitacion de la esposa del director de

su compaiifa. Lo que quiere es sustraerle un colgante muy llamativo,

22

pero en realidad es de escaso valor. Cuando su director lo descubre,
Gervasio tiene que huir y abandonar la compafifa. Contacta con la

Santa Inquisicién para sacarse un dinero haciendo de esbirro. Empieza

a delatar a brujas y herejes.

Mosqueira llega a Albarracin, sabe que en algin momento u otro Ilari-
fie también llegara. Alli conoce a Gervasio, de quien viene a saber que
tiene informacion privilegiada sobre brujas y hechiceros de la zona. In-
teresado por localizar a las brujas que conocen el gran poder, le ofrece
el suficiente dinero como para que el comediante pase a ser desde ese
momento su espia. Cuando Ilarifie y Goio llegan a Albarracin, Ger-
vasio tiene la misién de seducirlos. Ilarifie es encarcelada por el hurto
de un pan, alli se encuentra con otras mujeres cautivas que le hablan
de Fatima y de que vive en Valencia. Gervasio se gana la confianza de

Goio cuando consigue sacar de la carcel a Ilarifie, haciéndole pensar



que es mas util para la Inquisiciéon tenerla fuera para seguir su rastro
y el de otras brujas. Los tres emprenden el camino hacia Valencia y
Mosqueira, previo trato con Gervasio, en la retaguardia. Goio acom-
pafia a Ilarifie por afecto, pero es del todo contrario a que se meta de
lios en bujeria, porque sabe el dafio que hacen la supersticion y las

habladurias.

Una vez en Valencia, Ilarifie discute con Goio y le pide que le deje irse
sola a buscar a Fatima. De forma calculada y oportunista, Gervasio la
acompafia, pero cuando van por la mitad del camino, Gervasio arma
un escandalo en plena calle y la acusa de bruja para deshacerse de ella.
Ilarifie es detenida. Gervasio continta su camino solo. Lo que no sabe
es que Goio habifa decidido adelantarse movido por su instinto pro-
tector hacia Ilarifie. Presencia como Gervasio llega solo, se introduce
en la casa de la curandera y detecta el amuleto de poder que Fatima
guarda. Tras un forcejeo acaba empujando a Fatima, que recibe un
golpe en la cabeza y la deja sin vida. Gervasio escapa, acude al encuen-
tro de Mosqueira y en lugar de entregarle el verdadero amuleto, da el
cambiazo, y le entrega aquel que rob6 en Albarracin. Goio, que le ha
estado siguiendo en sus ultimos movimientos, profundamente dolido
por la mezquina traicién hacia Ilarifie y demas tretas, le agarra por la
calle y le arrea un sopapo que lo deja tendido. Se acerca a €I, le coge
el amuleto y deja al comediante tirado. Goio abandona la ciudad, se

dirige hasta un acantilado donde hace ademan de tirar el amuleto pero

=gl tl'?-'_ W'Tl ?_-:'_'_:_'_"r_:"ﬁ:'.-""_‘f:'_""""-'"‘ I - =
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se queda pensando un instante y vuelve a guardarselo. Cuando pasa
cerca de un rebafio de ovejas que parecen haber sido atacadas por una
jaurfa de lobos, siente algo raro. A medida que se acerca sintiente una
extrafia vibracién que se intensifica. Su bolsillo emana una luz verdo-
sa. Coge el amuleto y se lo coloca en el cuello como si se tratara de un
gesto automatico que él mismo no ha ordenado. Un rayo poderoso
impregna la atmésfera. Fl asiste asombrado, como si estuviera siendo
manipulado. La pata de una oveja parece temblar. Goio se asusta. Las
ovejas empiezan a moverse como si se estuvieran desentumeciendo.

El ambiente se llena de escalofriantes balidos. Una oveja consigue le-

vantarse. Fin.
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PERSONAJE

FILIPE DE
MOSQUEIRA
(MEDICO)

ILARINE LEZA
(CAMPESINA-BRUJA)

GOIO FCHAGUEN
(HEREERD)

GERVASIO LEAL
(BUFON)

FATIMA
(CURANDERA)

VAA..

Valencia

Ibiza

Jabaloyas

HUYE ..

Qurense, Un npb]c
corufics le quicre
maiar

Sotovellanos, Huye
con su hijo del senor v
el Arcipreste
pederasta de sus
tierras.

Leyre. Huye de la
ingquisicion por
homosexual.

Albarracin. Huye del
scrior para ¢l que
trabaja acusado de
delito carnal.

Es el inico personaje
protagonista que no
huye

24

BUSCA...

Una logia de
médicos sin ética
que experimenta
con los limites de
1a vida v la muerte

Conocimientos
sobre brujeria v
algunos

componentes
~ sobrenaturales.

Busca alejarse de
la peninsula,

Una joya de valor
incalculable

Un aprendiz/a

AMA...

La medicina.
Ambicioncs
cientificas sin
limites ni ética

A su marido
muerlo y a su
hijo.

El dinero, las
riquezas. La
volidad.

A los enfermos

A las mujeres

Vieladores y
pederastas.

A la Iglesia catolica.
Creencias
irracionales

La mentira,
la traicidn

]
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CRANAS SECUNDABRIAS

demas de la trama principal, existen tramas secundarias por
cada uno de los protagonistas que hablan de su pasado como
nifios o jovenes en forma de flashbacks. Estos daran informa-
cion acerca del origen y la personalidad de los personajes y también

supondran una pista que anticipe su destino.

Ademas, en el episodio tercero Mosqueira se encuentra con el “Na-
sos”, un hombre con mdaltiples narices del que queda tan fascinado,

que le hace una intervencion quirtrgica de alto riesgo.

Por otro lado, en el capitulo cinco, cuando Goio e llarifie caminan jun-
tos por el bosque, comen unas setas que les provocan a los dos fuertes
alucinaciones. Ella vuelve a ver a una gitana anciana que le habla de su

hijo y Goio cree ver una manada de lobos que cuida de un nifio.

Por dltimo, en uno de los suefios de Fatima ve a un aborigen amazoni-
co recitando un cantico misterioso. Trama de se seguira desarrollando

en la siguiente temporada.

ChANA Se6UNDA CENPORADA

Goio Echaglien esta en posesion del amuleto magico y ha comproba-
do su poder, pero no tiene ni idea de cémo debe utilizarse. El secreto

de la piedra magica que permite la resurrecciéon de los muertos re-

5
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quiere de sus prevenciones. El amuleto revive al cadaver, pero si no se
invoca adecuadamente el alma de la persona o animal que habité ese
cuerpo, podtia ser ocupado por cualquier alma que transite cerca del
fenémeno de la resurreccion. Por ello, si no se conoce el procedimien-
to del hechizo, nada garantiza que se pueda recuperar a la persona que
se conocid solo con reanimar su carne, ya que podria ser poseido por

otra personalidad oportunista.

El herrero se encuentra con tres frentes abiertos: encontrar a Ilarife,
encontrar a Lazaro -su amigo agote- y decidir qué hacer con el podero-
so amuleto. Lo primero que hace es localizar a Ilarifie. Fatima ha muer-
to. El médico Mosqueira se ha ido engafiado con su falso colgante
hacia Gerona y a Gervasio no le quedan amigos, s6lo seguir siendo un
esbirro de la Santa Inquisicion. Ilarifie ha sido condenada a la hogue-
ra, y le quedan escasos dias de vida. Esta tan vapuleada que se dejaria
morir para reunirse con sus seres queridos, si no fuera porque aun
guarda un pequeno destello de esperanza por volver a ver su hijo con
vida. Intenta escapar pero es apresada y asesinada en los calabozos.
Golo, que persigue su rastro, localiza el cadaver y decide usar el amule-
to para devolverla a la vida, pero durante el proceso, el espiritu negro
que habia abandonado el cuerpo del Arcipreste, se cuela en su cuerpo.
A partir de ese momento, la nueva personalidad de Ilarifie engafiara
a Golo para acabar con ¢l y hacerse con el objeto magico. Gracias a

su nuevo aspecto, intentara atraer a Olmo, el hijo de la campesina que
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desaparecio en el bosque. La identidad del Arcipreste encarnada en
el cuerpo de Ilarifie supondra un choque durante su reencuentro con
Gervasio y con el médico Mosquerira, confundidos y atraidos por su

nueva personalidad.
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PERSONA J&S YPROPUCSTA DG CASTING

FILIPE MOSQUEIRA (prozagonista)

42 afios. médico

Propuesta de casting: Juan Echanove

30DA

Corona de Castilla, Galicia

6STRATO

Incipiente burguesia

SICUACION FANILIAR

Soltero, sin hijos conocidos

ASPECTO

Muy feo. Gordo. Tiene un olor repulsivo. Cojea de la pierna izquier-
da.

CRRACTER/ TENPERANENTO

Es muy minucioso en sus estudios, es bueno negociando, pero muy
malo gestionando la esfera sentimental. Desprecia a las mujeres,

pero las desea.

bABILIDADES / DEFECTOS

Tiene conocimientos avanzados de cirugfa, pero es verdaderamente
guarro. El tema de la higiene en el ambito personal y profesional no
la tiene muy trabajada. Repulsa a los animales, se ponen nerviosos

en su presencia.

Tiene un oido extraordinariamente sensible. Ademas, tampoco le

hace ascos a la necrofilia.

SICUACION DEPABCIDA

Suele utilizar personas desprotegidas, huérfanos o prostitutas, como
conejillo de indias para sus experimentos quirdrgicos. Su mecenas
descubre que su amante predilecta acaba de morir sobre la mesa

de operaciones del médico, preso de la ira, le persigue para matatle.

Vi




ILARINELE3R (prozagonista)

23 afios. Camywim / Bruja

Propuesta de casting: Natalia de Molina

30DA

Reino de Castilla (Burgos, Sotovellanos)

6STRATO

Sierva, cristiana

g
8

SICURCION FANILIAR

Casada. Enviudada al inicio de la historia. Un hijo vivo al inicio de

la trama.

ASPECTO

Nariz prominente. Altura y complexién media. Pelo largo ondulado.
Camina algo encorvada. Le falta un premolar. Tiene un ojo de cada

color.

CABACTER, CEMPERANENTO

Seria, seca y reservada. Escucha y mira mds que habla. Alta percep-

cion de su entorno. Valiente en momentos clave.

bABILIDADES / DEFECTOS

Tiene debilidad por el vino. Cuando bebe se va de la lengua. Es bue-
na imitando acentos y posturas de otras personas. Sabe hacer cuatro

hechizos al inicio de la historia.

SICUACION DEPABCIDA

Ha huido con su hijo después de que su Sefior Feudal haya matado
a su marido, el cual intenté evitar que el Arcipreste de la Comarca,
de dudosas intenciones, se lo llevara a un seminario. Se ha marchado

con lo puesto campo a traves.

28
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B' " GERVASIOLEAL rocagonisca)

Corona de Aragon, Teruel

35 afios. Comediance
} . . .
LA Propuesta de casting: Gabino Diego
-!:3 Es un tirillas, bajito. Pelo rizado. Cara anifiada. Le gusta vestir con
t’ - . colores vivos y brillantes. Inquicto, siempre en tension. Se mueve
rapido. Le falta un mefiique.
, |
CARACTER /Cempeﬁﬁ(nenco Es muy habladot, embaucador, dicharachero, bromista. Muy sim- 1
patico con todos, pero poco leal. A su mujer si. Aunque parece que

esta todo el tiempo cortejando a las mujeres de clase alta lo hace por

o .

complacencia, entretenimiento, vanidad y escalada social. No puede
evitarlo. Pero en realidad solo le gusta su mujer. Es envidiosillo y

codicioso.

Es muy agil y escurridizo. Humor rapido y punzante. Muy bueno

bABILIDADES /DEFECTOS

disfrazandose. No puede evitar robar objetos que cree valiosos.

Su cleptomanfa le ha hecho desarrollar la habilidad del hurto, pero

también le provoca graves problemas.

S ICUQCIODDG PARCIDA Ha huido de la villa porque ha sido sorprendido de noche en la ha-
bitacion de la esposa del director de la compafifa para la que trabaja.
Este ha pensado en un delito sexual y quiere matarlo, pero estaba

tratando de robar un colgante muy aparente pero de escaso valor.

I TR RS T,
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60106ChAGTEN (prozagonisca)

32 afios. Dervero

Propuesta de casting: Luis Tosar

Reino de Navarra, Leyre

30N
6SCHRCO
SICU ﬁCIOD Fﬁmnjﬁl}) Soltero

Tiene las manos muy fuertes y curtidas. Es extraordinariamente fuet-

ASPECTO

te. Su cara es ruda, pero con gesto de bondad.

Tiene fuertes creencias racionales. Es equilibrado y escéptico. Practi-

CABACTER/ CEMPERANENTO

co y sencillo. Es una persona profundamente compasiva, pero tam-
bién puede volverse terriblemente iracundo cuando le provocan o

atacan a los mas débiles.

Sabe forjar el hierro y otros metales, fabricar armas blancas. Secre-

hABILIDADES / DEEECTOS

tamente también sabe utilizar muy bien la espada, la daga y el hacha.

S]CUﬁClO/D D€ PﬁBCIDﬁ Ha sido acusado de haber sido descubierto en situacion libidinosa

con un hombre, un agote, Lazaro, y es perseguido por la Santa Inqui-

sicion. Huyen hacia el bosque.
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Fﬁ(l(ﬂﬁ BENAISA (prozagonista)

42 anos. Curandera

Propuesta de casting: Ana Fernandez

L]
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30NA
€STRATO
SICUACION FANILIAR

ASPECTO

CRRACTER/ TENPERANENTO

bABILIDADES / DEFECTOS

SICUACION DE PARTIDA

Corona de Aragdn, Valencia
Campesina colona mudéjar

Soltera

Muy bella. Pelo negro y piel morena. Aparenta ser mucho mas joven
de su edad

Sabia, muy valiente y honesta. No es capaz de mentir.

Grandes conocimientos y habilidades de curacion. Desconfia y teme

no traspasar sus conocimientos a la persona adecuada.

Ejerce el curanderismo secretamente en Valencia. Se dice de ella que
ademas posee el poder de devolver la vida a los muertos. Ella custo-
dia celosamente un amuleto muy especial. Presiente la llegada de los

demas personajes a Valencia.

3l
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Lﬁ/;ﬁBO De S ED Lﬁ/;ﬁBo (9@(‘11“&&1‘{0) Reino de Navarra, Leyre

|
Propuesta de casting: Antonio de la Torre SICUACION FANILIAR -
bl

ASPECTO Castafo claro, ojos azules. Complexion media.

CﬁBﬁC(GB / CEMNPERAMNENTO Es muy inteligente y observador. Al haber sido repudiado toda su

vida tiene serias inseguridades frente a los poderosos. Atn no guarda

i
rencor, tiene una mirada limpia hacia las personas que no suponen
una amenaza.

hABRILIDADES / DEFECTOS Es mudo porque le hitieron gravemente la lengua.

3
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SIC(IQCIO/D DEPARCIDA Es amigo de Goio Echaglien, quien le esta ensefiando el oficio de

herrero. Les han acusado de homosexualidad y han huido de la Santa i

Inquisicion hacia el bosque.
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ARCIPESTRE CONARCAL (secundario)

Slafios.

Propuesta de casting: Enrique San Francisco

e ey o |
T E—— T T
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) '-It
300A Reino de Castilla, Burgos
6STBATO Clero
SICURCIONFANILIAR Soltero |
ASPECTO Huesudo, blanquecino. Ojos saltones |
CARACTER/TENPERAMENTO [ Es astuto, malvado. !
1'

bABILIDADES / DEFECTOS

SICUACION DEPARTIDA

Inteligencia que solo sabe utilizar en términos de estrategia para
conseguir poder. No sabe tratar emocionalmente a las personas. |
Solo sabe someterlas o buscar tratos y favores. Tiene una oscura

atraccion por los nifios.

Acaba de arder accidentalmente en el establo donde dormia Ilarifie.
Antes de morir, un espiritu negro le ha salido de dentro y ha queda- |
do liberado.
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S GEOB FEUDAL (secundario)

;ODH Reino de Castilla, Burgos
3B adios. € SCBﬁCO Baja nobleza.
Propuesta de casting: Sergi Lopez SI(UQCIOD FANILIAR ol

ﬁS PGCCO Rudo, fornido

CEBQCCGB / CEMNPERAMNENTO Setvicial con los poderosos y abusén con los desprotegidos

bABILIDADES  DEFECTOS No es especialmente inteligente, pero tiene vision bélica. Es venga-

tivo.

SICU ﬁCIOD DEPARCINA Provee al Arcipreste de nifios. Acaba de matar al marido de Ilarifie de

un hachazo defendiéndose de su ataque.
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SINOPSIS PORCAPICULOS

Pentnsula Ibérica, mes de sc,pricmbrc de 1415
LLAPARCIDA.

ilipe de Mosquerira ejerce como médico en Ourense. Lo que
casi nadie sabe es que en los s6tanos de su laboratorio lleva
a cabo experimentos quirurgicos de dudosa moralidad. Mos-
queira recoge a niflos huérfanos y a prostitutas de la calle que, con la
excusa de tratar sus enfermedades, acaba utilizando para sus ensayos

siniestros. La obsesion de sus estudios es la de conseguir superar la

35

linea que que separa la vida de la muerte. Y lo que menos personas
todavia saben es que Mosqueira, de caracter hurafio y espantoso olor

corporal, no le hace ascos a la necrofilia.

Ilarifie es una campesina de Sotovellanos (Burgos) que vive en un esta-
blo con su marido y su hijo. No ha conocido otra vida que la de sierva,
pero lleva dentro de si una curiosidad innata por la brujerfa. Una ma-
drugada, tras perder a su marido a manos del sefior feudal, huye con su
hijo para evitar que un Arcipreste avido de carne joven se lo lleve. Se

adentran en el bosque y encuentran refugio en una cueva.

En una de sus excursiones por los suburbios de la ciudad, Mosqueira
encuentra a una prostituta embarazada que ya lo ha visto merodeando
algunas veces por la zona. Ella le pide que le ayude a sacar el feto muer-
to que lleva dentro de si porque hace dias que ha sufrido un aborto.

Mosqueira accede encantado y la lleva a su laboratorio.

A la mafana siguiente, Ilarifie se aleja en busca de comida mientras
su hijo la espera. En el camino descubre una misteriosa cabafia en la
que encuentra a una anciana gitana que parece saber mucho sobre su
vida. Ella la interroga ansiosa y desesperada. La anciana le habla de un
grupo de mujeres en Jabaloyas (Teruel) que pueden darle informacion
acerca de lo que desea, pero también le advierte de los peligros de la

nigromancia.



Mas interesado en el feto que en la madre, la cesarea que Mosqueira
acaba de practicar se complica y ella muere. Es el momento en el que
el Marqués de Malpica, mecenas del médico, acude a los sétanos del
laboratorio alertado por los rumores que corren por la ciudad sobre el
cientifico. Es ahi mismo donde descubre que la mujer muerta sobre la
mesa es su amante predilecta. Montado en colera, el Marqués trata de
matar a Mosqueira, que a pesar de su escasa agilidad consigue zafarse

del ataque y escapa.

El médico prepara una huida apresurada sabiendo que tendra que
abandonar la ciudad para siempre. Antes, visita a un colega de profe-
sion para pedirle informacién concreta sobre una logia de médicos en

Gerona con intereses e inclinaciones afines a los suyos.

Fatima es una campesina bien posicionada de origen mudéjar que ejer-
ce secretamente de curandera. Una madre ha llevado a su hijo enfermo
para que lo sane. Después de un ritual, el nifio febril, vomita un liquido

Nnegro y sana.

Cuando Ilarifie vuelve a la cueva, su hijo ha desaparecido. Sélo quedan

cachos de harapos y algunos restos de sangre.

BT T T, iy g il '..' " i
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»UNA JARRA DG VINO

larifie vaga varios dias por el bosque, desesperada, erratica, en
busca de su hijo. Cuando por fin consigue reponerse y orientarse,
emprende decididamente el camino hacia el sureste para llegar a
Burgos. Mosqueira emprende su viaje en carro. La primera gran ciudad
en la que hara parada también sera en Burgos. Ilarifie y Mosqueira
llegan a la entrada de la ciudad al mismo tiempo. Ella esta exhausta y
hambrienta, tanto que casi cae desmayada al borde del camino mien-

tras Mosqueira la adelanta con su carreta, provocando un accidente



menor. Mosqueira, malhumorado, lanza improperios hacia el bulto
humano que sigue tirado. Cuando se da cuenta de que es una mujer
y de que esta completamente sola, baja para inspeccionarla y decide

subirla a su carreta.

Goio Echagiie es un herrero de Leyre. Mantiene una estrecha y secre-
ta amistad con Lazaro, un joven agote, al que quiere ensefar la profe-
sion. Goio es un hombre introvertido, fuerte y muy racional. Ademas
es generoso y pacifico, no soporta los abusos de los poderosos hacia
los débiles, por eso puede estallar en ira ante las injusticias. Una ma-
fiana se entera de que han sido acusados de homosexualidad y ahora
les busca la Inquisicién. Los dos se ven obligados a escapar campo a

través para esconderse.

Tlarifie despierta en la habitaciéon de una pension amordazada, atada
de manos y con el pie vendado. Cuando empieza a gritar, Mosqueira
acude para explicarle que la ha atado por precaucion. Tras el susto
inicial, Ilarifie se calma y atiende a las razones del médico. Cuando
Mosqueira se entera de que Ilarifie se dirige a la sierra de Albarracin,
¢l finge llevar la misma direccion en su camino y la convence de que lo
acompafie en el carro, prometiéndole que los dos saldran ganando de
esa asociacion. Ilarifie, aunque desconfiada, accede y al dia siguiente

siguen juntos sus caminos en direcciéon a Logrono. Al fin y al cabo,
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ella tiene realmente escasos conocimientos de geografia.

Una vez que Mosqueira e Ilarifie llegan a Logrofio, ¢l la invita a comer
y a beber. El vino es la gran debilidad de Ilarifie porque la sobriedad
y discrecion de su temperamento se diluyen y no puede evitar hablar
mas de la cuenta. Le dice al médico que esta buscando a un grupo
de mujeres en Jabaloyas porque conocen a la hechicera que posee el
secreto para revivir a los muertos. Después cae desmallada y borra-
cha. Cuando Mosqueira aprovecha que esta inconsciente para intentar
violarla, ésta se revuelve y le pega una tunda de manotazos y patadas y
huye corriendo de la estancia. Corre hasta las afueras de la ciudad y se

desploma al lado de un camino.

El hijo de Ilarifie esta escondido en la cueva. Un perro negro gigante
se acerca. Grufie y babea. Cuando el perro esta dispuesto a abalanzarse
sobre el nifio, un gran lobo blanco se interpone. Pelean salvajemente
hasta que el perro negro se aleja malherido. El lobo blanco coge deli-

cadamente Martin entre sus fauces enormes y se lo lleva.
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3. 6L FONDO DEL RIO

larifie se despierta al amanecer. Est4 tirada al lado de un camino.

Se levanta y empieza a caminar. Mira hacia la ciudad y hacia el
bosque que se extiende a las afueras. Decide introducirse en la
foresta. Mosqueira amanece con un ojo morado. Recoge sus cosas y
prepara el carro para seguir con el viaje. Pide informacién acerca de

como llegar a ese pueblo de la sierra de Albarracin, Jabaloyas.

Goio y Lazaro siguen corriendo por el bosque. Una cuadrilla de la In-

quisicion les sigue buscando. Cuando se dan cuenta de la presencia del
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pelotén corren desesperadamente hacia el rio. La cuadrilla acelera el
paso y casi les alcanza. En ese momento deciden tirarse al rio cogidos
de la mano y dejarse llevar por la corriente para evitar ser capturados.
La turbulencia del rio hace que rapidamente se separen y se pierdan de
vista. L.azaro se golpea fuertemente la cabeza con una roca. Goio es
arrastrado violentamente, queda sumergido y suspendido en el agua.
Pierde el conocimiento. El agua se torna azul y cristalina. Destellos de
luz luminan el fondo del rio. Se oyen unos dulces cantos femeninos.
Los destellos envuelven a Goio. Se desplaza por el agua suavemente
con facilidad, como si estuviera siendo remolcado, se desliza por el
agua como cual pez como si pudiera respirar dentro del agua. Para
cuando ha llegado hasta la orilla, sigue inconsciente. Ilarifie esta ob-
servando a lo lejos lo que ocurre en la orilla. Cuatro chicas jévenes y
hermosas han arrastrado a Goio hasta la orilla. Una vez depositado,
se dan la vuelta y se sumergen en el agua sin dejar rastro. Solo unos

destellos de luz tras de si.

Espectaculo teatral, Gervasio Leal, comediante de Albarracin hace un
numero para los sefioritos de la villa. Es agil y parlanchin. Esta paro-
diando a los cargos eclesiasticos y a los siervos de la gleba. Los asisten-
tes rien sin parar. Al final, cuando pasa el gorro y se acerca al publico
y, con gran habilidad, desvalija los bolsillos de algunos asistentes sin
que nadie se dé cuenta, haciéndose con pafiuelos, broches y otras per-

tenencias.



Mosqueira tiene que buscar y pagar a un conductor para que lleve el
carro. Esa mafana el caballo se estaba poniendo tan nervioso con su
presencia que no habfa manera de domarlo. Hasta los perros le ladra-
ban por la calle y los gatos se erizaban con su simple presencia. Enfu-

rrufiado y apestoso, emprende su marcha hacia Albarracin.

Ilarifie sigue observando a Goio tras los arboles. Sabe que ha presen-
ciado algo especial. Cuando éste abre los ojos y empieza a moverse,
ella se sobresalta, pero atun asf decide acercarse. El ests aturdido. Ella
lo mira con mucha curiosidad, ¢ses acaso un magor Ella le interroga
acerca de la magia que acaba de presenciar, pero él no entiende de qué
le habla. Es mas, deja claro que no le interesa en absoluto razonar en
términos de brujerfa y hechicerfa porque es consciente del dano que
puede acarrear a la gente que se inmiscuye en esos temas. A pesar de
la diferencia, hay entre ellos un trato de instintiva confianza y tranqui-

lidad. Retoman el camino mientras hablan de sus desdichas.

Unas vecinas de Fatima hablan entre ellas. Se han enterado de que
Fatima tiene en su posesion el gran poder. Fatima en su laboratorio

guarda algo en el interior de un grimorio que tiene una oquedad.
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4108 VIVERES DEL BOSQUE

larifie de pequena en el campo feudal. Juega con un gatito pe-
queno de color oscuro. Lo coge en brazos y se lo lleva a la iglesia
donde se va a celebrar la misa. Cuando el sacerdote la ve, la agarra
de la oreja y empieza a gritarla desaforadamente. La acusa de ser una

bruja, agarra al gatito y lo estampa contra la pared.

Goio e llarifie contindan su ruta por bosques y caminos. Goio tiene
muy buena orientacion. Ilarifie tiene buena intuicion. Por las noches
se refugian en cuevas y hacen una pequefia hoguera. Se alimentan de

lo que van encontrando por el bosque. En un momento de hambre



aguda deciden alimentarse con unas setas que brasean ligeramente an-

tes de cometlas.

Mosquerira avanza en su carro. Su malhumor se disipa pensando en

su destino. Mosqueira de adolescente, esta cazando lagartijas. Las in-

troduce en un bote y las lleva a su escondite. Allf les corta la cola a

dos de ellas e intenta cosérselas la una a la otra. Quiere llevar mas

alla el experimento y cose, con delicadeza y precision, a dos lagartijas
por la parte seccionada de sus cuerpos, como si tuvieran dos cabezas.

Cuando vuelve al difa siguiente, los cuerpos estan inertes, se disgusta,

T

- se enfada y escupe blasfemias al cielo.

El comediante Gervasio esta celebrando una funcion con los demas

T g ai————.

miembros de su compafia. No deja de mirar el colgante que exhibe
la esposa del director de la compaififa teatral. Este se da cuenta de la

insistencia de sus miradas. Cuando la esposa se va a dormir, Gervasio

——

trepa hasta su habitacion, se dirige al lecho en el que duerme la mujer
r y, con mucha habilidad, le sustrae el colgante. En ese preciso momen-
to, el marido entra en la estancia con una antorcha, sorprendiendo a
Gervasio junto al lecho, que sale corriendo mientras el sefior se queda

& lanzando vituperios hacia el comediante y hacia su esposa.
v

| Ilarifie y Goio se han quedado tumbados. Empiezan a sentirse extra-
fios. El bosque adoptan unas formas y unos colores irreales. Esta-

blecen una conversacion de aparente incoherencia pero que parecen
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estar descifrando perfectamente el uno del otro. Avanzan torpemente
entre la vegetacion, tienen una mirada alucinada. Goio oye un ruido a
lo lejos y se aleja de Ilarifie. Avista una manada de lobos. De entre los
animales percibe una figura antropomorfa y desprovista de pelo, como
si un niflo estuviera andando a cuatro patas. Ilarifie se ha alejado en
otra direccion. Se encuentra de nuevo con una cabafia rudimentaria,
muy parecida a la que encontr6 hace dfas. Se dirige hacia ella y entra.
Esta vacia pero se comporta como si alguien la observara. Al fondo
del cubiculo cree entrever la cara de un nifio que se parece a su hijo.
La cara difusa se torna la de una anciana. De repente, esa presencia se
levanta con furia y le grita: “{Nadie vuelve sin pagar un precio!” Ilarifie
sale de la cabafia y vomita. Goio ha encontrado un riachuelo en el que
refrescarse la cara. Vuelve sobre sus pasos y encuentra a Ilarifie des-
compuesta. Ella le cuenta que ha visto una bruja. Goio la contradice
contundentemente y le dice que lo que les ha pasado es que se han

intoxicado con setas alucindgenas.

Cuando el carro de Mosqueira llega al pueblo de Calatafiazor (Soria),
el médico manda frenar bruscamente porque ha visto algo al lado del
camino. Una figura cubierta con una tunica oscura se tapa del todo, se

aparta rapidamente de la carreta y echa a correr.

e



5.6L YILOGTAL

osqueira se baja del carro y persigue al individuo encapu-
chado. Corre como buenamente puede y como su anato-
mia achatada se lo permite. Consigue acercarse y tirar de
la capa dejando al descubierto una cara monstruosa, con varias narices
adheridas en su rostro. El individuo se tapa avergonzado. Mosqueira

le interroga:

-¢Quién te lo ha hecho? {Dime!- El hombre sollozando le responde -El

diablo, sefiot-

4

!
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Mosqueira le pide que deje de mentirle y le diga quién ha sido capaz de
hacer prosperar tal cirugfa. El sefior de las narices se desmorona, solo
quiere que le deje en paz. Aprovechando su debilidad, le lleva hasta el

carro y lo monta. Llegan a Calatafiazor y piden posada para tres.

Gervasio de pequefio va dando volteretas por la calle. Un grupo de
chicos mas mayores le paran y empiezan a meterse con él. Le piden
que les de sus zapatos. Fl les responde con un desaire ingenioso. El
lider de la pandilla se enfada e intenta darle un pufietazo pero Gerva-
sio lo esquiva con agilidad haciendo que el chico se golpee contra la
pared. Mas enfadado todavia, manda a sus amigos que lo acorralen y
le paga una paliza. Cuando terminan le quitan toda la ropa y lo dejan

tirado en el barro.

Fatima y Goio siguen su camino a pie hacia Albarracin. Goio le vuelve
a preguntar sobre la ultima vez que vio a su hijo. Ilarifie, algo molesta
por la reprimenda del episodio de las alucinaciones prefiere no hablar-

le de su hijo ni de lo que vio en la cabana.

Mosqueira, el cochero y el hombre de las narices se meten en sus ha-
bitaciones. Por la noche el cochero escucha unos alaridos. Se asoma
a la habitacion de Mosqueira y ve todo manchado de sangre. Hay un
monton de narices mutiladas puestas en un montén. Mosqueira se la la
vuelta y le dice al cochero —me lo ha pedido él-. El cochero asqueado

retrocede. Mosqueira comprueba que el sefior de las narices ha falleci-



| —————

do. Rapidamente rebusca y en su bolso y le ofrece al conductor unas
monedas. -Si me llevas ahora, te pago diez veces mas-. El cochero

mira las monedas y ayuda al médico a recoger sus cosas.

Gervasio se acerca a la Santa Inquisicion ofreciendo sus servicios de
espionaje para delatar a brujas y herejes. Llega a un buen trato con el

Obispo.

Goio de joven. Esta trabajando en su herrerfa. Oye un tumulto fuera.
Un grupo de gente lleva acorralado a un muchacho que lleva una pata
de ganso amarilla bordada en la camisa. La gente le escupe y le tira
piedras. Le gritan que es un maldito y un leproso. Que se vaya con el
diablo. Goio sale de la herrerfa y empieza repartir mamporros a los
acosadores. El muchacho aprovecha el hueco para escarparse y salir
corriendo. Los demas intentan reducir a Goio pero no lo consiguen.

Al final se disipan. Uno de ellos se queda mirandole con rabia.

Mosqueira y su cochero llegan a Albarracin. Van a una taberna. Allf se
encuentran a Gervasio exuberante de alegria, con el bolsillo lleno de

monedas, animado y parlanchin.

El padre de Fatima esta en su lecho de muerte. Le da unas instruccio-
nes al oido antes de morir. Ella coge el grimorio, marcha y monta en

una carreta llena de gallinas.

e | T . T s 1 .
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6. (Doble) 6L AONLETO

ervasio se acerca al tabernero a pedir otra jarra de vino. Al
acercarse nota que Mosqueira lleva una bolsa cargada de
monedas. Se pone a hablar con ¢l e intenta sonsacarle si él
también se dedica a delatar brujas y herejes. Teme que sea competen-
cia. Mosqueira se interesa por la conversacion y le pregunta por las
brujas. Gervasio desconfia de datle informacién, pero cuando ve que
empieza a soltar monedas cambia de actitud. Le habla de un grupo

de brujas al que ha delatado. Pero le confiesa que ha dejado a la ma-

"



yoria libres esperando sorprenderlas durante un aquelarre que tienen
planeado en Jabaloyas, a escasos quilometros. A Mosqueira le interesa
mucho ese grupo de mujeres y hace tratos con Gervasio el comedian-

te. Decide quedarse unos dias en Albarracin a la espera del Aquelarre.

Ilarifie y Goio llegan exhaustos a Albarracin. Estan muy hambrientos.
Mosqueira los ve desde su habitacion, desde la que tiene una amplia

vision de la gente que llega al pueblo.

Los dos caminantes se introducen en la poblacion. A pesar de que
Golo opone una inicial resistencia, los dos famélicos deciden organi-
zarse para robar una hogaza de pan que alguien ha dejado aireandose
en la ventana. Ilarifie agarra el pan pero es descubierta. Un hombre
sale gritando que persigan a los ladrones. Los dos echan a correr, Goio
consigue zafarse, pero Ilarifie es capturada y llevada a prision. Allf coin-
cide junto con otras mujeres encarceladas, entre las que se encuentran

las mujeres acusadas de brujeria por Gervasio.

Goio se vuelve objeto de interés de Mosqueira porque piensa que pue-
de tener informacién valiosa acerca de lo que buscan tanto él como
Ilarifie, por eso manda a Gervasio, que se ha convertido en su espia

particular, a hacer migas con él y a seducitle.

Gervasio consigue encontrarlo y trata de ganarse su confianza. Goio,

que es por naturaleza desconfiado, no tiene ningun interés en juntarse
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con ese personaje, pero Gervasio es muy listo. Se hace el cojo y cuenta
que de que joven recibié una paliza de unos esbirros de la Inquisicion
acusandole de herejia. Ademas le ofrece de comer y beber, algo que
Goio agradece con cada rincon de sus intestinos. De esta manera se va
ablandando y acaba hablandole de una amiga a la que acaban de dete-

ner. Gervasio le asegura que puede hacerle un pequefio favor.

Ilarifie contacta con las brujas encarceladas. Les confiesa su busqueda
del poder magico que devuelve a la vida a los que han muerto. Ellas
saben de una bruja llamada Fatima que vive en Valencia. Deciden
compartir con ella esa informacién con la recién iniciada antes de que

el secreto arda con ellas en la hoguera.

Gervasio va hablar con el Obispo y le convence de que necesita liberar
a la ultima bruja y ladrona encarcelada, porque gracias a ella podran
llegar hasta un Aquelarre mayor y detener a un gran nimero de mu-
jeres pecadoras. Le recuerda que las dltimas brujas se han mostrado
resistentes a la tortura y han abandonado este mundo sin confesar una
sola palabra de utilidad. Este argumento convence al Obispo y manda
liberarla. Cuando la lleva hasta Goio le dice que ha sido capaz de con-
vencer al Obispo de que se habia tratado de una confusién. Goio se
alegra mucho de la liberacion de Ilarifie, pero a la vez se queda extra-

flado. Gervasio finge retirarse pero se queda escuchando.



Ilarifie le cuenta a Goio que tienen que partir a Valencia porque allf una
curandera le desvelara el poder de revivir a su marido. A Goio no le
gusta en absoluto que fantasee con esta posibilidad y menos atin que se
meta en lios de hechiceria y brujerfa. Eso solo le traera problemas: de-
lirios, acusaciones y sufrimiento. Aun asi accede a marcharse de aquel

lugar lo antes posible porque siguen en peligro.

Gervasio ha acudido a contar los planes de Ilarifie al médico Mos-
queira, que parte enseguida en su carro hacia Valencia antes que ellos.
Antes le pide a Gervasio que les ofrezca llevarlos en carro a Valencia,
asf al llegar alli los podra tener controlados. Pero asegurandose de que
vayan lentos. Gervasio accede a hacerlo por una importante cantidad
de dinero. Por ultimo, Mosqueira, le indica que cuando lleguen a Va-
lencia debera preguntar por él en la logia de los médicos para llevarle

la informacién y recoger la otra mitad del dinero que le ha prometido.

Gervasio convence a Goio y a Ilarifie de que ¢l también quiere largarse
de ese pueblo porque no soporta el ambiente hostil que se viene crean-
do en los ultimos tiempos. Les ofrece viajar en su carro. Tras cierta
desconfianza, ellos acaban aceptando, tienen los pies molidos y estan

muy debilitados.

Los dos carros viajan hacia Valencia. Gervasio inventa excusas para

ganar tiempo, mientras que Mosqueira llega en apenas tres dias.
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Mosqueira va a encontrarse con la logia de médicos e intenta sacar
informacién sobre la tal curandera y su poder. Han oido algo pero
nunca han conseguido averiguar donde vive exactamente esa mujer. Le
cuentan que existen rumores acerca de un amuleto y un grimorio que
contiene la esencia del poder de revivir, pero se tien de esas invencio-

nes de mentecatos y no les dan mucha importancia.

Cuando Gervasio, Goio e Ilarifie llegan a Valencia, se sienten libres
entre tanto gentio. Nadie les conoce, nadie les busca. Ilarifie insiste en
que quiere ir a buscar a Fatima al dfa siguiente, le ha contado a Goio el
lugar exacto donde se encuentra. Goio sigue disgustado con esta idea y
trata de disuadir a Ilarifie por todos los medios. A la mafiana siguiente
discuten de nuevo y ella se marcha sola. Gervasio encontré a Mos-
queira en Valencia durante la noche. Ahora, muy oportunistamente, la
sigue y se ofrece para acompanarla, dado que Goio no esta dispuesto
a ayudarla. Caminan juntos hacia el destino. Una vez Gervasio ya ha
averiguado la situacion de Fatima, monta una escandalera acusando de
bruja a Ilarifie, su nimero es tan convincente, que los propios tran-
seuntes se encargan de lincharla y retenerla. Gervasio se marcha solo

hacia la casa de Fatima.

Goio ha acudido a la casa de Fatima con la intencién de detener y pro-
teger a Ilarifie hasta el dltimo momento. Es una casa de campo de una

planta con un sétano. Escondido entre la vegetacion, Goio aguarda la



llegada de Ilarifie y, sin embargo, ve acercarse a Gervasio, que se cuela
por la ventana con mucha facilidad. Fatima esta dentro de su casa.
Lleva un colgante en el cuello. Gervasio no se lo piensa y trata de arre-
batarselo. Fatima se resiste y durante el forcejeo, el comediante empuja
a la curandera haciendo que caiga y se dé un fuerte golpe en la cabeza.
Brota sangre de su cabeza. Fl se asusta pero decide coger el colgante

y salir corriendo. Goio ha presenciado todo. Va detras de Gervasio.

Gervasio se reune con Mosqueira en la logia y le entrega un colgante.
Pero no es el amuleto de Fatima, sino el colgante que robé dias atras
en Albarracin. Mosqueira le entrega un saco de monedas y le despide.
Gervasio finge afliccion y se vuelve pegajoso hasta ser repudiado, en-
tonces se marcha haciéndose el dolido. Cuando esta lo suficientemente
lejos de Mosqueira, Goio le cierra el paso y le da un guantazo con la
mano abierta que lo deja tumbado. Le registra, encuentra el amuleto y
se queda con él. Antes de irse le pregunta por el paradero de Ilarifie,

pero no obtiene respuesta.

Goio se aleja de la ciudad. Camina pensativo. Llega hasta el campo.
Sigue caminando. Se asoma a un barranco. Coge el amuleto de su bol-
sillo y hace ademan de tirarlo, pero se queda pensando un instante y
vuelve a guardarselo. Continta la marcha. Va por un camino y se fija
en lo que queda a su lado. Un grupo de ovejas despedazadas yacen en

el suelo. Se acerca para mirarlas. Es como si una manada de lobos se

!
f.'

hubiera ensafiado con ellas. A medida que se acerca va sintiendo una
extrafia vibracién que se intensifica. Su bolsillo emana una luz verdosa.
Coge el amuleto y se lo coloca en el cuello como si se tratara de un
gesto automatico que ¢l mismo no ha ordenado. Un rayo poderoso
impregna la atmosfera. El asiste asombrado, como si estuviera siendo
manipulado. La pata de una oveja parece temblar. Goio se asusta. Las
ovejas empiezan a moverse como si se estuvieran desentumeciendo. El

ambiente se llena de extrafios balidos. Una oveja consigue levantarse.

FIN)
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LeYennn

Pico emocional-de accion con el que termina episodio

.
|

Hown. 1=

Evento fantastico 3

Flashback

CAPITULO > 1 2 3 4 5 6/7 &

PERSONAJES v .

FATIMA

Ejerce como curande-
ra en Valencia. Le saca
un vomito negro a un

nifio enfermo y sana.

Flashbacks de su in-
fancia en Granada
Presentaciéon de sus

padres

Se la descubre como
poseedora del conoci-
mientos de magia y del
de revivir a los muer-

tos.

Percibe que 4 perso-
nas se acercan a Va-

lencia en su busca.

Como curandera esta
en el punto de mira de
los inquisidores, pero
consigue sortearlos

con inteligencia.

-Flashback de la

muerte de su padre.
Coémo adquiri6 el po-
der de revivir a los

muertos.

-Se prepara para la llegada

de los visitantes.

-Percibe que algo no esta

bien.

El Bufén entra en su casa,
pelean y durante el forcejeo

Fatima muere.
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CAPITULO >

PERSONAJES v

6/7

Campesina

v
L’

-Acaban de matar a
su marido porque se
interpuso para que un
Arcipreste no se lle-
varan a su hijo con el
beneplacito del sefior
de las tierras. Huye
campo a través con su
hijo para evitar mas re-

presalias.

-Se esconden en una

cueva.

-Abandona la cueva en
busca de agua y comi-
da

-Encuentra una ancia-
na gitana en una ca-
bafia que le habla del
poder revivir y de las

brujas de Jabaloyas.

-Al volver a la cueva su

hijo ya no esta.

-Vaga erratica por el
bosque en busqueda

de su hijo.

Se dirige hacia Burgos.

-Se encuentra con
Mosqueira en Burgos
(atropello) y prosiguen
el camino juntos. (tra-
to de intereses). Al
llegar a Logrofio se
emborracha, le da in-
formacién a Mosquei-
ra y €l intenta violarla.

Pelean. Ella escapa.

-Se desvela evento

fantastico (flash back):

Un Lobo Blanco de
Santiago y un Perro
Negro luchan por el

nino. Gana el blanco.

-Se despierta al borde
de un camino. Se in-

troduce en la foresta.

-Presencia el el salva-
mento de las ninfas

del rio a Echagiie.

-Prosigue el camino

junto a Echagiie.

Flash back Ilarife de
pequena. Un cura la
acusa de bruja y es-
tampa a su gatito con-

tra la pared.

-Camina por el bosque

junto a Echagiie.

-Come unas setas que
le hace tener alucina-
ciones. Ella cree ver
a su hijo y a una vieja

bruja que la increpa.

-Discuten sobre la rea-

lidad y la imaginacion.

Inicia su camino con
Echagtie hacia Alba-
rracin. Vinculo emo-

cional entre los dos.

Prosigue camino con
Echagiie hacia Alba-
rracin.

\lguien/algo les pet-

SlgUC.

-Llega junto a Echagiie a

Albarracin.

-Roban un pan y son des-
cubiertos. Ella es detenida
y llevada a una carcel de

brujas.

-Coincide con las “brujas”
de Jabaloyas (Albarracin).
Estas le hablan de Fatima y

su podet.

-Gervasio consigue sacatla

de la carcel.

-Echagtie la quiere disuadir

de ir a vetla pero o lo con-
sigue.
-Ella, Echagiie y Gervasio

van juntos a Valencia.

Se va sola a ver a Faitima.
Gervasio la sigue. Es de-
tenida porque Gervasio la

acusa de bruja en la calle.
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CAPITULO >

1 2 3 4 5 6/7
PERSONAJES v
-Utiliza personas des- f-Busca informacién f -Despierta con un || -Flash back Mosqueira | -Persigue al extrafio | Gervasio le informa sobre
protegidas como co- fsobre la logia de mé- f ojo morado. Decide § de adolescente. Prac- fser. Le monta en la ca- flas brujas de Jabaloyas a
nejillo de indias para j dicos de Barcelona. Se | emprender la marcha | tica experimentos con ff rreta y le lleva a la mis- | cambio de dinero.
sus experimentos. dirige a Burgos. hacia Albatracin y Ja- | lagartijas. ma pension en la que .. .
P & & ] SR P e ve llegar a Echagtie e Ilari-
A . baloyas. : o se aloja. N )
-También  mantiene | - Se encuentra con Ila- Y -Prosigue su viaje en ) fie a Albarracin.
relaciones  necrofilas § rifie (atropello carro. Por la noche le prac-f§f . .
(aabpEse) p -Pide a Gervasio que le sa-
con los cadaveres. ! d . _ Jtica unas operaciones . .
Médico y prosiguen el camino -Al llegar a Calatafa- que informaciéon a Echa-
s 4 ! ue le provocan laf .
-Una de las victimas §juntos (trato de intere- ZOt Ve a una persona q p gtie.
MOSQUEIRA muerte.

de sus experimentos
es una prostituta em-
barazada, amante de
un Marqués, quien a
amenazado de muerte

al médico. Huye de €L

ses).

-Al llegar a Logrofio
ella se emborracha, le
da informacién y él
trata de violarla. Pe-

lean. Ella escapa

con muchas narices en
la cara.

El ser extrafio echa a

(oiniSit

-Huye de Calatafiazor

-Llega a Albarracin.

Conoce a Gervasio

-Le vuelve a ofrecer dine-
ro a cambio de conseguir el
amuleto del poder, que han
descubierto que esta en Va-

lencia.

-Mosqueira va solo a Va-

lencia.

-Gervasio le entrega un
amuleto falso (aquel col-
gante que robé en Albarra-

cin)

-Sigue su camino hacia Bar-

celona.
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CAPITULO >

PERSONAJES v

6/7

Bufén

GERVASIO

-Estda actuando en
Albarracin en un es-
pectaculo teatral. Al
terminar roba perte-
nencias a los asistentes

sin que se de cuenta.

-Es sorprendido por el
jefe de su compania de
noche en la habitacién
de la esposa de éste,
que ha pensado en un
delito sexual mientras
que solo estaba tratan-
do de robatle un col-

gante que cree valioso.

-Huye de la compafifa

teatral

-Flash back Gervasio
de pequeno. Un grupo
de chicos le pega una
{
paliza y lo deja desnu-

do en el barro.

-Gervasio se acerca
a la inquisicion ofte-
ciendo sus servicios
de espionaje para de-
latar a brujas y herejes.
Llega a un buen trato

con el Obispo.

-Va a celebratlo a una
taberna en la que co-

noce a Mosqueira.

-Conoce a Echagiie. Le seduce. Consi-

gue sacar Ilarifie de la carcel.

-Acepta el dinero de Mosqueira a cam-

bio de conseguir el amuleto del poder.
-Viaja a Valencia con Echagte e larifie.
-Acompana a Ilarifie a casa de Fatima.

-Acusa a Ilarifie de bruja para quitarsela

de en medio.

-Llega a casa de Fatima, en medio de la
lucha por el amuleto la mata accidental-
mente. Huye con el amuleto y a Mos-

queira le entrega uno falso.

-A la mafiana siguiente, Echagtie lo en-
cuentra, lo coge de las solapas con una
mano y le quita el amuleto con la otra.
Recibe un sopapo y se queda tirado en

el suelo.
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CAPITULO >

2 3 4 5 6/7
PERSONAJES v
— -Es acusado de ho- | -Huida por el bosque. § -Flash back Mosqueira § -Inicia su camino con | -Conoce Gervasio, que consigue sacar de
mosexualidad junto a N ’ de adolescente. Prac- fIlarifie hacia Albarra- §la carcel a Ilarifie.
-Se tira junto a Lazaro
I su amigo Lazaro, que ., [ tica experimentos con ff cin. . : by 7
& gl por un puente al rio. P -Intenta disuadir a Ilarifie de buscar a Fa-
ademas es agote. Son lagartijas. . . .
Se separan al caer. -Prosigue su camino ff tima y su poder.
]

El herrero
t GOIO ECHAGUE
El
.
1
)

perseguidos por la In-
quisicion.
-Ambos  huyen de

Leyre campo a través.

-Es llevado por la co-
rriente y salvado por
unas ninfas que lo de-
vuelven a la orilla sano

y salvo.
-Ilarifie lo encuentra.

Prosiguen el camino

juntos.

-Prosigue su viaje en

carro.

-Al llegar a Calatafia-
ZOr Ve a una persona
con muchas narices en

la cara.

El ser extrafio echa a

cofrretr.

con Ilarife hacia Alba-
rracin. Vinculo emo-

cional entre los dos.

Alguien/algo les per-

sigue.

Flash back de Goio
de joven. Un grupo
de personas increpa y
agrede a un agote. El

lo defiende.

Al ver que no lo consigue, acude por otro
camino a la casa de Fatima para prote-
getla. No la ve aparecer porque ha sido

detenida.

-Al llegar encuentra que el Bufén mata a

Fatima y se va con el amuleto.

A la mafiana siguiente encuentra al bu-
fon, lo coge de la solapas con una mano
y le quita el amuleto con la otra. Le da un

sopapo y lo lanza como una colilla.

-Emprende su camino en busca de Ilari-
fie. Ante un precipicio hace ademan de
lanzar el amuleto, pero finalmente se lo

queda.

Pasa por delante de un rebano de ovejas

que han muerto atacadas por un rebafio
de lobos.

Al acercarse el amuleto se activa.

Las ovejas empiezan a revivir. ..

il ol il
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ESCALETA DE GU ON PRI MER CAPI TULO- LA PARTI DA

SEC. 1 | TERI OR- LABOCRATORI O. NOCHE

El médico Filipo de Msqueira |leva a cabo un experinmento quirdrgi co con un dedo enbal sanando
y la mano de un cadaver

SEC. 2.1.1 INTERI OR- ESTABLO. NMADRUGADA

El Sefior Feudal y el Arcipreste entran con antorchas en un establo |l eno de canpesinos que
duernmen. ILARINE | os oye |legar y esconde a su hijo. El SENOR y el ARClI PRESTE hacen di sponer a
los nifios en fila para elegir a uno. Una de las campesinas delata al hijo de ILARINE. Para pro-
tegerl o el marido de |LARI NE se abal anza sobre el SENOR, que lo hiere de nuerte en | a cabeza.
| LARI KE coge al nifio, trata de salir pero el ARCIPRESTE |a agarra. En el forcejeo |la tunica del
ARCI PRESTE se prende fuego. |LARI NE escapa. EIl SENOR va tras ell a.

SEC 2.2.1. EXTERI OR - CAMPO FEUDAL. MADRUGADA.

| LARINE corre con su hijo cogido de |a nmano. El SENOR sal e del establo, va a buscar a dos va-
sal | os que duernen, se preparan para nontar |os caball os.

SEC. 2.1.2 I NTERI OR- ESTABLO. NMADRUGADA

E1l ARCIPRESTE arde en llamas, pide ayuda pero nadie se la presta. Una sombra oscura sale de la

boca del ARCI PRESTE, recorre el establo y cierra |a entrada de un portazo.
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SEC 2.2.2. EXTERI OR - CAMPO FEUDAL. MADRUGADA.

El establo arde. El SENOR y |os vasallos se alejan al gal ope en busca de |ILARINE y su hijo.

SEC 3. EXTERI OR - CALLE OURENSE. MADRUGADA. ( NUBLADO)

MOSQUEIRA sale del Palacete. Se dirige a los suburbios de la ciudad. Encuentra a una prostituta

que le pide ayuda y se la |Ileva de vuelta al |aboratorio.

SEC 4. EXTERI OR. BOSQUE- CUEVA. NANANA

| LARINE y OLMO se zafan de sus persecutores. |LARI NE divisa una cueva y acuden a i nspecci onar -
la. OLMO esta herido. Se acurrucan.

SEC 5. | NTERI OR. MANANA. LABORATORI O
MOSQUEIRA hace esperar a AGATA en la puerta. Traslada el caddver que hay sobre la mesa hasta un

lecho donde yace otro caddver de mujer. Le ordena a AGATA que se tumbe sobre la mesa de piedra

y la narcotiza. Enpieza |a operacion

SEC 6. EXTERI OR BOSQUE- CUEVA. NANANA

| LARI NE observa |la herida que su hijo tiene en el poénulo. Decide ir a por hierbas curativas.
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Ordena a su hijo que no se nueva de | a cueva.

SEC 7. EXTERI OR — BOSQUE. MANANA

ILARINE sale al bosque en busca de hierbas. Divisa una cabafia donde una vieja GITANA sentada
que le habla de las brujas de Jabaloyas y de |los peligros de la nigromancia. |LARINE sale y
vuel ve a | a cueva.

SEC 8. | NTERI OR - LABORATORI O. MANANA.

MOSQUEIRA sostiene un pequefio feto en sus manos. AGATA estd muerta.

Entra el MARQUES DE MALPICA, al descubrir a la prostituta muerta desenvaina la espada y persi-

gue a MOSQUEIRA, qgue consigue escapar cerrando la puerta a su paso.

SEC. 9. | NTERI OR- CASA DE MOSQUEI RA. MANANA ( NUBLADO)

MOSQUIERA corre a su habitacidén coge dos sacos de monedas y un cofre con instrumentos quirtr-

gi cos.

SEC. 10. | NTERI OR-PASI LLO PALACETE. MANANA ( NUBLADO)
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MOSQUEIRA llama a una puerta, sale un hombre. Le pregunta por una logia de médicos de Gerona y

el honbre |l e entrega un pedazo de pergam no.

SEC. 11. EXTERI OR- CALLE OURENSE. ( NUBLADO)

MOSQUEIRA sube a un carro con un caballo. Atiza con fuerza al animal que sale corriendo a gran

vel oci dad.

SEC 12. | NTERI OR- CASA FATI MA. MANANA. SOLEADO

FATIMA realiza un ritual a un nifio enfermo de tres afios. El nifios sufre un espasmo, vomita un

| i qui do negro y se recupera.

SEC 13. EXTERI OR —BOSQUE- CUEVA. MANANA

| LARI NE camina hacia |a cueva. Entra Y descubre que su hijo ya no esta. Sale, descubre restos
de harapos y sangre. Se arrodilla y grita.
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TRATAM ENTO DE GUI ON PRI MER CAPI TULO- LA PARTI DA
SEC. 1 | TERI OR- LABORATORI O. NOCHE

Ourense. Soétanos de un palacete gallego. Una lampara de aceite y algunas velas iluminan la
estancia. Estanterias |lenas de botes con fornol. Al gunos contienen pequefios maniferos, otros
pedazos de carne indefinidas. Uno parece contener un dedo humano. El médico FILIPO DE MOSQUEIRA
(grueso, pelo blanco, 42 afos) esta mani pul ando el contenido de unos botes de cristal. Trata
de ser silencioso pero su respiraci 6n porcina resuena en el espacio. Sobre una nesa anplia de
pi edra, se entrevé un bulto cubierto con |a sabana. En un angul o se exti ende un pafio suci o con
artilugios quirtrgicos. MOSQUEIRA extrae con unas pinzas el dedo del bote pequefio. Destapa la

sabana y se descubre la mano de un cadaver. MOSQUEIRA se dispone a coser.

SEC. 2.1.1 I NTERI OR- ESTABLO. NMADRUGADA

Un grupo de unas veinte personas duermen hacinadas en un establo entre animales. El suelo esta
| leno de barro y paja. Entre ell os hay honbres, nujeres y nifios. Sus ropas estan sucias y des-
gastadas. Se oyen unos pasos y unas voces fuera del establo. Una mujer de pelo largo y oscuro
(I LARINE, 22 afios ) abre | os ojos repentinanente. Dirige su atencion a lo que oye. Se |levanta
rapi danmente y alarmada. Mra a través de un agujero de |la pared de piedra. Se retira de | a pa-
red y va a coger del brazo a un nifio (OLMO, 8 afios). Le arrastra hasta una esquina en |a que
| e esconde bajo un nontdén de paja mentras |le susurra algo al oido. OGra nujer parece haberse
despertado y entreabre un ojo para ver |o que pasa. |LARI NE se acerca a otro honbre que duerne
(MATEO, 26 afios ), corpulento, pelo negro, y |le avisa de que | e ha escondi do. Entran abrupta-
mente por la puerta el SENOR FEUDAL y el ARCIPRESTE DE LA COMARCA, este ultimo lleva una antor-
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cha. El1 SENOR FEUDAL insta a levantarse con malas maneras a los campesinos. Les ordena a los
padres que pongan a los nifioe en fila en medio del establo. El ambiente es muy tenso. Algunos
canpesi nos se |l evan patadas y enpujones del Sefior Feudal. Cuatro nifos y dos niflas de entre
4 y 12 anos se disponen en fila. Los mas pequefios lloran. Uno se hace pis encima. Se les orde-
na que se quiten la cam sa para hacerles un reconoci mento. El ARCI PRESTE observa con avi dez
mentras se frota | as manos. Cuando eligen a uno de | os nifios, su nadre se tira a | os pies de

SENOR FEUDAL suplicando que no se lo lleven. En su desesperacidén, delata a ILARINE y sefiala el
sitio donde ha escondido a su hijo. El SENOR se acerca al nonton de paja y enpieza a patearlo.
MATEO se abal anza sobre el sefior y | e da un pufietazo, que cuando esta en el suelo |ogra coger
una pequefia pero afilada hacha y clavarsela hiriéndolo de muerte. ILARINE corre a por su hijo.
Intenta salir del establo pero el ARCI PRESTE | a agarra del brazo. Durante el forcejeo |la tunica
del ARCIPRESTE se prende fuego accidentalmente. E1 SENOR FEUDAL, se quita de encima el cuerpo
de MATEO y sal e en busca de | LAR NE que escapa.

SEC 2.2.1. EXTERI OR - CAMPO FEUDAL. MADRUGADA.

Alo lejos se ve a | LARINE corriendo con su hijo cogido de |a mano. Mas all & del canpo hay bos-
que. El SENOR sal e del establo. Mra a | LARI NE al ej andose, corre hacia | a cerca donde hay atado
un caballo. Se nonta. Corre hacia una caseta que tiene dos caball os atados en | a cerca. Cuando
esta en la puerta pega un silbido y grita. El SENOR espera con su caball o i nqui eto dando vuel -
tas a la puerta de la caseta. Vuelve a gritar. Salen dos vasall os poni éndose apresuradanente
ropa por encim. Preparan rapidanmente |a nontura de | os caball os que estan atados en |l a cerca
de |l a caseta
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SEC. 2.1.2 I NTERI OR- ESTABLO. NMADRUGADA

El ARCI PRESTE arde en || amas, pide ayuda pero nadie |le abre el cam no hacia | os abrevaderos.
Los canpesi nos asisten paralizados al incendio. Al gunos intentan sobrepasarle para escapar de
establ o. Durante uno de | os al ari dos del ARCI PRESTE, una sonbra oscura sal e de su boca, recorre
el establo y cierra |la entrada de un portazo. Quedan todos atrapados.

SEC 2.2.2. EXTERI OR - CAMPO FEUDAL. MADRUGADA.

En el centro el establo situado en un campo de cultivo y rodeado de varias casetas. Grandes
llamaradas y humo espeso salen por los ventanucos del muro de piedra. Gritos. E1 SENOR con los
dos vasal |l os enprenden el gal ope hacia el canpo dejando atras el establo en Ilanmas. Los tres
cabal | os se alejan al gal ope en busca de ILARINE y su hijo.

SEC 3. EXTERI OR - CALLE OURENSE. MADRUGADA. ( NUBLADO)

MOSQUEIRA sale del Palacete. Se dirige a los suburbios de la ciudad. Hay niebla, el suelo esté
encharcado de barro. Al Ilegar a un callejon, encuentra un grupo de nujeres a |la puerta de una
taberna. Una de ellas, no llega a los 12 afios. Al verle llegar, todas se meten dentro de la ta-
berna excepto una, AGATA (20) que se acerca a él y le pide que le ayude a sacar el feto muerto
que lleva dentro de si porque hace dias que ha sufrido un aborto. MOSQUEIRA accede encantado y

la |l eva a su | aboratori o.
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SEC 4. EXTERI OR- BOSQUE- CUEVA. NANANA

| LARINE y OLMO se zafan de sus persecutores. Escondidos entre |a nal eza, ven pasar a | os jine-
tes. Cuando ya se ha al ejado, |ILARI NE divisa una cueva tras de ellos. Acuden a inspeccionarl a.
No hay mucho espacio pero a ILARINE le parece segura. OLMO tiene una herida abierta en el pémulo

a causa de una de las patadas del SENOR FEUDAL. Se quedan acurrucados en su interior.
SEC 5. | NTERI OR. MANANA. LABORATORI O

MOSQUEIRA hace esperar a AGATA en la puerta del laboratorio. Se dirige a la mesa de piedra,
carga el cadaver cubierto en su sabana y lo |l eva hasta una equina cubierta con una cortina.
Al'li, sobre un |lecho precario yace boca arriba y con las piernas entreabiertas el cadaver de
una mujer. MOSQUEIRA deposita el bulto de cualquier manera y sale en busca de AGATA. Le ordena
que se tumbe sobre la mesa de piedra. Ella accede no sin cierta desconfianza en su cara. MOS-
QUEIRA le acerca a la ara una esponja soporifera y le obliga a respirar. Ella empieza a caer

en un estado de somnolencia. El saca sus artilugios y empieza con la operacién.
SEC 6. EXTERI OR — BOSQUE- CUEVA. MANANA

| LARI NE decide salir al bosque para buscar unas hierbas y | ago de agua que | e pernita hacer un
engrudo desinfectante y cicatrizante para |a herida de OLMO. Le ordena a su hijo que | a espere
y no se nueva de ahi hasta que ella vuel va.
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SEC 7. EXTERI OR — BOSQUE- MANANA

| LARI NE canmina por el bosque. Inspecciona |as hierbas del canino. Se sigue al ejando. En |a es-
pesura del bosque divisa una cabafia misteriosa, tiene |la sensaci 6n de que ha aparecido de |a
nada. Cuando entra, |a cabafia es nucho mas grande de | o que aparente por fuera. Ve una vieja
GITANA sentada. Esta le habla a ILARINE como si la conociera. Sabe que acaba de perder a su
marido. ILARINE la interroga desesperada y la GITANA le dice que lo que busca se encuentra muy
| ej os, que ir hasta Jabal oyas y buscar a un grupo de nujeres a |as que |l aman brujas. Pero tam
bién le advierte de los peligros de | a nigromancia con una voz tenebrosa. |LARI NE se asusta y
sale corriendo. Cuando se da |la vuelta, |a caseta ha desparecido. Se tropieza y cae en frente
de unas hierbas. La recoge y se dirige a |a cueva.

SEC 8. INTERIOR - LABORATORI O. NMANANA

MOSQUEIRA sostiene un pequefio feto en sus manos, lo observa como si fuera un delicado tesoro.
Hay mucha sangre sobre la mesa. Lo introduce en un frasco y lo rellena de liquido. AGATA no se
mueve, no da ninguna sefial de vida. En ese momento entra en la estancia el MARQUES DE MALPICA
(30), mecenas del médico y amante predilecto de la prostituta. Este se acerca y al descubrir a
la joven muerta entra en cdbdlera. Desenvaina la espada y persigue a MOSQUEIRA, que a pesar de
su escasa agilidad consigue coger un gran frasco y lanzarlo contra el MAQRQUES estanpandoselo

en | a cabeza. De esta manera consigue huir y atrancar |la puerta a su paso.
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SEC. 9. | NTERI OR- CASA DE MOSQUEI RA. MANANA ( NUBLADO)

MOSQUEIRA corre como buenamente puede por los pasillos del palacete. Abre una puerta entra en
Su casa y cierra la puerta a su paso. Va a buscar debajo de su col chon. Coge dos sacos |l enos
de monedas. Uno se lo cuelga a la cintura y las monedas del otro saco las distribuye por todos
| os bolsillos. Cuando esta a punto de salir. Se para repentinanente. Retrocede y coge un pe-
guefio cofre. Lo abre, conprueba que estan sus instrunentos quirargicos se lo |leva y sale por
| a puerta.

SEC. 10. | NTERI OR-PASI LLO PALACETE. NMANANA ( NUBLADO)

MOSQUEIRA corre por el pasillo del palacete. Llama a una puerta. Abre un sefior larguirucho y
decrépito. Le avisa de que se tiene que ir y |le pide infornmaci 6n sobre |la una | ogia de médi cos
en Gerona con intereses afines a los suyos. La mirada del hombre larguirucho parece vacia. Mira
a |los lados del pasillo. Sin nediar palabra entra, coge un pedazo de pergam no, escribe sobre

él y se lo entrega a MOSQUEIRA, que se larga sin mediar mas palabra.

SEC 11. EXTERI OR- CALLE OURENSE. ( NUBLADO)

MOSQUEIRA hace un gran esfuerzo para subirse a un carro cpn un caballo aparcado en la parte
trasera del palacete. Una vez arriba, atiza con fuerza al animal que sale corriendo a gran ve-

| oci dad.
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SEC 12. | NTERI OR- CASA FATI MA. MANANA. SOLEADO

FATIMA (44) campesina de origen mudéjar. Es una mujer de gran belleza, que no aparenta la edad
gue tiene. Su ropa es colorida y esta bien cuidada. La estancia estd |Ilena de hierbas en ja-
rrones y frascos con especias. Tazas variopintas, adornos de ultramar y utensilios varios de
cocina. La habitacion tiene |as ventanas sem cerradas, pero se adivina un dia soleado en el
exterior por los rayos de sol gque se cuelan por las rendijas. Hay un nifio de unos tres afios
febril tendido en el suelo. Su nadre observa a distancia. Fatinma realiza un ritual con canticos
y ramas. De repente el nifio sufre un espasno, Fatima lo coge, le da la vuelta y |l e ayuda a vo-
mtar un |iquido negro. Cuando term na, de vonmitar, el nifio parece sanado. Abren |as ventanas
y entra |la luz del sol

SEC 13. EXTERI OR —BOSQUE. NMANANA

| LARI NE canina hacia |la cueva en |a que ha dejado a su hijo. Cuando entra descubre con pavor
gue OLMO ya no esta. Sale, busca con la nmirada, trata de gritar pero no | o consi gue. A escasos
nmetros descubre un pedazo de harapo de |la ropa que |levaba su hijo junto a restos de sangre,
se arrodilla para cogerlo. En ese nonmento |evanta |a cabeza y grita desde | o mas profundo de

Su ser.
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GUI ON LI TERARI O PRI MER CAPI TULO- LA PARTI DA
SEC. 1. INTERIOR ESTABLO. MADRUGADA

Un grupo de unas veinte personas duermen hacinadas en un establo entre animales. El suelo esta
|l eno de barro y paja. Entre ellos hay honbres, nujeres y nifios. Sus ropas estan sucias y des-
gastadas. Una mujer de pelo largo y pelirrojo (ILARINE, 22 afios) abre los ojos repentinamente.
Dirige su atencion a | o que oye. Se |levanta rapidanente y alarnada. Mra a través de un aguje-
ro de la pared de piedra. Se retira de la pared y va a coger del brazo a un nifio rubi o de unos
ocho afios. Le arrastra hasta una esquina en |la que | e esconde bajo un nontén de paja mentras
le susurra algo al oido. Ctra nujer parece haberse despertado y entreabre un ojo. |LAR NE se
acerca a otro honbre que duerne (MATEO 26 afos), atlético, pelo negro.

| LARI NE
i Est an ahi!

MATEO se da | a vuelta rapidanente y busca con la mrada en el sitio donde estaba durm endo e
ni fo.

| LARI KE
i Lo he escondi do!

Se oyen unas voces mascul i nas acercandose a |la puerta y fuertes pasos que chocan contra el sue-
|l o de piedra y chapotean en el fango. Son el SENOR (gordo, pelo escaso y grasiento, 39) y el
ARClI PRESTE (alto, huesudo, pelo blanco) Entran en el establ o con una antorcha.
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SENOR
i Todos arriba, arriba, hol gazanes!

SENOR se acerca a al gunos que aln duermen y les patea con fuerza en el la espalda y en |as
piernas. Todos empiezan a levantarse. Nadie dice nada, pero se miran entre si con un evidente

rictus de terror en la cara. Solo se oye el sollozo de al gun ni io pequefio.
SENOR
iPonedlos en fila, rapido!

Los honbres y las nujeres actldan con tensi én, estéan tenbl orosos. Cogen de |a mano a | os ni fios
y las nifias que tienen cerca y los conducen al centro del establo. Los van colocando en fila.

SENOR | e pega un enpuj 6n nuy fuerte a una mujer que renol onea.
SENOR
i Mal dita bruja!jOs he dicho que no le cojais carifo a vuestros cachorritos bastardos!

Cuatro nifios y dos nifilas de entre 4 y 12 afios estédn colocados en fila. Estédn en silencio, tiem-
bl an, al gunos estan sem desnudos. El ARCI PRESTE se | es acerca con ojos &vidos. Sonrie con ma-
l'icia.

ARCI PRESTE (a SENOR)

Que se quiten | a cam sa.
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SENOR (a | os ni fios)
i Quitaos | as cam sas!

Los nifilos mas mayores obedecen sin rechistar. Uno de ellos se hace pis encima. Otro llora sin
hacer rui do. Los mas pequefios estan confusos, miran a sus padres. El ARClI PRESTE si gue est udi an-
dolos mentras se frota | as nmanos.

| LARI NE y MATEO estan en silencio. |LAR NE nira disinuladanente el nontén de paja en que esta
escondido su hijo. Una vaca se acerca a ese montédn rebuscando con el hocico entre la paja. HI-

LARI NE se queda hel ada. Contiene |a respiracion.
SENOR (a | os ni fios mas pequefios, enfureci do)
i Quitaos | os ropaj es!
MADRE (‘asust ada)
Sefior, es nuy pequefio, no sabe desnudarse
SENOR le mira fijamente a la madre.
SENOR
Pues si no | e ensefias a hacer | o unico que tu sabes hacer,

cqué | e ensefas, ramera?
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Le escupe en la cara y suelta una carcaj ada.
El ARCI PRESTE si gue estudi ando de cerca a |os nifos.
ARCl PRESTE
¢No tenéis a ningun rubito?
SENOR
No me puedo acordar de todas las crias que paren estas malas pécoras.
Es | o que hay, Arcipreste.
El Arcipreste se queda mrando a uno de los nifios y | o sefal a
ARClI PRESTE
Qui ero este.
La madre del nifio enpieza a gritar desesperada, se tira a |os fal dones del ARCI PRESTE
MADRE

iNo os lo llevéis, sefior os lo ruego!
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El SENOR | a coge por el pelo, la arrastra
y | e pega una patada en el estdénmago.

MADRE

i Lo ha escondi do en un nontdén de paj a!
(sefial a a | LARI NE)
iElla tiene uno rubio! jY es nuy hernoso, sefior!

El SENOR sonrie con superioridad, se acerca al nontén de paja y enpieza a darle patadas.

SENOR

i Sal de ahi, hijo de Satanas!

MATEO se abal anza sobre SENOR y | e da un pufietazo. El Sefior cae al suelo. Cuando MATEO se |e
pone enci ma para seguir gol peandol e, el Sefior desenfunda un hacha que Ileva en el cinturén y
se la clava certeramente a Mateo en |a cabeza. MATEO cae despl omado enci a del SENOR

| LARINE corre hacia el nontén de paja, coge al nifio de la mano, le dice algo al oido para que
el nifio cierre los ojos. Mra al SENOR a |os ojos, |le dice con una voz nmuy grave una frase en
un idioma ininteligible y hace el gesto de escupirle en |a casa. Sale corriendo con el nifio en
brazos. El ARCI PRESTE intenta detenerla pero en el forcejeo el fuego de |a antorcha hace que

se prenda fuego | a tunica.
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ARCl PRESTE
isocorro! ne quenp! Traed agua!

Los padres, de espaldas a | os abrevaderos, se quedan al ej ados mirando innoviles cono el ARC -
PRESTE se prende fuego. El SENOR se quita de encina a MATEO

SENOR
¢Donde ha ido esa bruja?
El SENOR, que parece no darse cuenta del ARCI PRESTE,

sal e rapi danmente del establo.

EXTERI OR. MADRUGADA. CAMPO FEUDAL

Alo lejos se ve a | LARINE corriendo con su hijo cogido de | a mano. Mas al |l & del canmpo hay bos-
que.

el SENOR sale del establo. Mra a | LARI NE al ej &ndose, corre hacia |la cerca donde hay atado un
caball o. Se nonta. Corre hacia una caseta que tiene dos caballos atados en |a cerca. Cuando
estd en |la puerta pega un silbido y grita.
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SENOR
i A los caball os!

El SENOR espera con su cabal |l o i nqui eto dando vueltas a | a puerta de | a caseta. Vuelve a gritar.
Sal en dos vasal | os poni éndose apresuradanente ropa por encima. Preparan rapi danente | a nontura
de | os caball os que estan atados en |la cerca de |a caseta

| NTERI OR.  ESTABLO. MADRUGADA

El ARCI PRESTE continua quemandose entre gritos desgarradores. Todos siguen mrandol o inndvi-
| es. Los ni fios estan asustados. Debi do a | os aspavi ent os del ARCI PRESTE El fuego se propaga por
el suelo a causa de la paja mas seca gque hay mezclada con el barro. Una sombra se escinde del
cuerpo en | lamas del ARCIPRESTE. Ya no grita. Las Ilamas e el cuerpo del ARCI PRESTE se apagan.
Un rostro desfigurado por el fuego y de mirada demoniaca dirige sus ojos hacia los campesinos.
La sonbra |l ega hasta |la puerta del establo y se cierra de un portazo. El ARCI PRESTE se sigue
acercando a | os canpesinos con su horrible senblante. La |lam que se prendid en |la paja se
propaga rapidamente. El1l agua de los abrevaderos se evapora de forma stbita y antinatural. Un
honbre corre hacia |la puerta con un nifio en brazos. Son repelidos violentanente por el aire
gue | a rodea conpb si de una honda expansiva se tratara. El ARCI PRESTE di abdlico se acerca nmas
y mas a | os canpesi nos
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EXTERI OR. MADRUGADA. CAMPO FEUDAL

Un establo situado en un campo de cultivo y rodeado de varias casetas. Grandes llamaradas y

humo espeso salen por los ventanucos del muro de piedra. Gritos.

El SENOR con | os dos vasal |l os enprenden el gal ope hacia el canpo dejando atras el establo en
| I amas.

SENOR
i Vanbs a cazar a esa naldita bruja!

Los tres caballos se alejan al galope tras ILARINE y su hijo.
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CRATCANIENTO AUDIOVISUAL

isualmente, Aquelarre, es una serie donde prevalece lo sucio y
lo oscuro. Pero también hay lugar para los espacios exteriores

coloridos y brillantes, aunque apareceran en menor medida.

LOS €SPACIOS

Inrcriorw

a ficcion se centra en personajes populares que viven situacio-
nes precarias o poco acomodadas. Estos transitan atmosferas
turbias, estancias angostas, cuartos sucios y lugubres. Incluso
los menos desfavorecidos se ven obligados a llevar sus actividades en
la sombra, en escondites y subterfugios. Alrededor de un tercio de es-

tos espacios seran recreados en plato.
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Raramente apareceran espacios lujosos, pero cuando lo hagan llevaran

consigo un contraste muy significativo.
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exwriorw

as calles seran escenario recurrente, ya sea de dia, como, mas habi-
tualmente, de noche. Vias rudimentarias, estrechas e inquietantes tras
la puesta de sol. Algunos escenarios se encuentran en Calatafiazor
(Soria), Toledo, Mirambel (Teruel), Orihuela del Tremedal (Teruel), Albarra-

cin (Teruel) o Sigiienza (Guadalajara).

Diurnoe
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Docturnos
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Los espacios naturales pueden ser acogedores, cuando se los relaciona
con la magia blanca o con la esperanza. El bosque de Irati es perfecto

para este tipo de escenarios.
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O pueden ser hostiles, en la mayor parte de los casos. Bosques y ca-

minos oscuros, transitados por sombras perturbadoras, cargados de

niebla y poblados por sonidos nada tranquilizadores.
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LA FOCOGRAFA

n Aquelarre, la mayor parte de planos seran planos medios, pri-

meros planos con poca profundidad de campo y con el fondo

desenfocado. También abundaran los planos detalle. Se buscan
los escorzos marcados y algunos planos aberrantes que expresen el
desequilibrio o la angustia. Es necesario que la camara se acerque a
la suciedad, el sudor, las arrugas, las cicatrices y las microexpresiones
de los rostros y las caras de los personajes; que retrate de cerca las
texturas de sus ropajes, de las materias: la madera, el hierro y la piedra.
Las composiciones de planos fijos no buscaran una simetrfa limpia,
sino que contaran en la mayoria de los casos con elementos desesta-
bilizadores. Durante los suefios o las experiencias sobrenaturales de
los personajes habra filtros de irrealidad y formas distorsionadas que
alejen la imagen de lo natural. Aunara por tanto el naturalismo pict6-

rico y el realismo magico.
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Tluminacién

a iluminacion, en clave baja, imitara el tipo de iluminacién que
se utilizaba en el siglo XV, con lamparas de grasa animal, antor-
chas y excepcionalmente, velas. Por lo tanto el claroscuro sera
la técnica prevalente para los espacios interiores nocturnos, que tienen
un especial peso en la historia. Los tonos frios denotaran misterio y los

tonos rojizos detonaran peligro y conflicto.
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LAREALIZACION

a serie se grabara a una camara, a dos camaras en algunas oca-

siones y a mas de dos camaras s6lo excepcionalmente para las

secuencias que por su complejidad no se puedan repetir. Aque-
larre busca un tipo de factura cinematografica. Una realizacion y un
montaje dinamicos, con cantidad de paneos cuando la camara esté so-
bre tripode, secuencias rodadas con camara al hombro, persecuciones
de personajes a escasa distancia y algunos movimientos con dolly y
travellings a diversas velocidades que otorguen intensidad dramatica a
la accién. En los espacios abiertos se usara en contadas ocasiones dro-
nes y gruas para obtener planos generales y panoramicos y as{ captar la

poderosa energia de la naturaleza.

GFECTOS 6SPECIALES

uchos de los efectos visuales de Aquelarre se conseguiran en
postproduccion mediante efectos especiales. Fuegos, llama-
radas, ojos luminosos, sombras escurridizas, visiones, dis-
torsiones 6pticas, movimientos antinaturales de animales o personas.

También para ocultar elementos modernos de las localizaciones.
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CABACTERIZACION DE PERSONA JES

lgunos personajes sobrenaturales como el Nassos (hombre
con multitud de narices en su cuerpo), las ninfas y la Bruja
de la cabana requeriran un trabajo maquillaje especial, dan-
dole un aspecto propio de la fantasia, pero tratando de enmarcar el
resultado dentro de ciertos margenes de verosimilitud. Los personajes
no sobrenaturales seran maquillados con suciedad, cicatrices, falta de

dientes y deformaciones propias de la vida de esa época.
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CABECERA

a cabecera de la serie serd una animacion basada en las ilustra-

ciones de Jaime Garcia Mendoza, ilustrador de la dltima edicion

del juego. La animacién tendra una estética rigida, como de co-
llage, con personajes que tienen pocas articulaciones y se desplazan
con antinaturalidad. Imitando el arte plastico medieval con una reali-
zacion falsamente primitiva, un poco al estilo de la animacion de Terry
Gilliam.

NUSICAY SONINO

a musica, y los efectos sonoros serfan de eco medieval, imitan-
do sus estructuras y actualizadandolas con instrumentos mo-
dernos. Los elementos sonoros seran de crucial importancia
para la creacion de suspense y miedo. Alaridos, aullidos, risas maléficas
transitaran junto a las imagenes expresando aquello que se teme pero
no se ve. Los cantos gregorianos seran recurrentes y también se se
utilizaran de manera distorsionada para crear inquietud y misterio. El

grupo Death Can Dance efectia este tipo de versionados.
BEFEBENCIAS AUDIOVISUALES

a peste, El nombre de la Rosa ( pelicula), Il nome della rosa (se-
rie de television), El perfume, Errementari, Black Death, Bat-
zan, El laberinto del fauno, The Knick, Mc Beth, Black Sheep,

La Catedral del mar y Las Crénicas de Frankenstein.
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PLAN DG YIABILIDAD

esde 2005 hasta la actualidad la ficcién historica, asi como la

fantastica ha experimentado una curva ascendente de éxito,

tanto en el panorama televisivo estatal como a nivel internacio-
nal. Por otra parte, las plataformas de “video on demand”, asi como el
imparable crecimiento de los dispositivos moviles, permiten que cada
espectador elija qué quiere ver. Esa libertad de eleccion ha desenca-
denado que las plataformas de streaming como Netflix destinen casi
toda su inversion en realizar series de calidad, concretamente el 65%
de su presupuesto total, debido al consumo voraz por la ficcion seria-
da que demanda la audiencia. De hecho, la primera semana de abril de
2019 las plataformas Movistar, Amazon Prime y Netflix estrenaron 92
nuevos contenidos de este tipo. Productos audiovisuales donde el gé-
nero histérico estuvo presente en dos estrenos: “El imperio romano:
Caligula, el emperador demente” en Netflix y “Justo antes de Cristo”
en Movistar. Ademas, en la parte de genero fantastico esta misma se-
mana se estrendl | la cuarta temporada de “Juego de tronos”. Produc-
tos realizados para enganchar al espectador en cualquier momento
del dia y lugar. Recordemos “La peste”, serie notable ambientada en
el siglo XVI o “Errementari” un largometraje de ficcién ambientado
en el siglo XIX que auna el género histérico con el fantastico. O “Las
Cronicas de Frankenstein”, también ambientado en esa época y que
explora lo sobrenatural mediante la devolucién de la vida a los muer-

tos. Ademas, Netflix esta produciendo “The Witcher”, una ficcién so-
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bre brujeria medieval que esta creando muchas expectativas. También
es notable saber que la television italiana ha producido recientemente

la version seriada de “El nombre de la Rosa.”

Un dato, SEMrush, la plataforma de herramientas de marketing digital
que suministra datos en red, ha realizado un estudio para determinar
cuales son las series mas buscadas en Google Espafia. Los datos re-
flejan que a la hora de elegir series de origen nacional los espanoles se
inclinan por las series historicas. En el primer puesto del ranking con
mas de 140 mil basquedas aparece “La Catedral del Mar”, serie am-
bientada en la Barcelona del siglo XIV basada en la novela del mismo
nombre. Ademas, este analisis arroja datos sobre la busqueda de series
mas descargadas (en 2017) y revelan que el género medieval ocupa los
tres primeros puestos del ranking con “Juego de Tronos” con mas de

200 mil basquedas.

Esto quiere decir que los consumidores potenciales de series, los del
target de la franja de edad entre los 24 a 54 afios, dentro de la ampli-
tud de géneros y estilos que ofrecen las series se decantan por las de

tematica historica.

Con la finalizacién de la serie Juego de Tronos, se habla de la puesta
en marcha de nuevas historias pertenecientes a su universo (precue-
las) y ademas son varias las ficciones de historia y fantasia candidatas

a ocupar un lugar destacado en las pantallas: Cronica del asesino de



reyes, La rueda del tiempo, La guardia nocturna, La tierra fragmentada
o incluso la serializaciéon de El sefior de los anillos. Esto demuestra
una marcada demanda y gusto por las series de este género basadas en

mundos literarios.

Por tanto, todos estos datos auguran una excelente aceptacion entre
los consumidores de series. Aquelarre es un producto audiovisual con
identidad propia, eficaz y con gancho, un producto transmedia que ira
mas alla de las maltiples pantallas creando todo un universo AQUE-
LARRE a su alrededor. Afirmaciéon que sustentamos a través del anali-
sis de referentes, mediante datos de la GECA, en los cuales nos hemos

basado para realizar esta valoracion.
AUDIENCIAS YUSURBIOS

robablemente, el publico que mas apreciara la realizacion de la
serie sobre Aquelarre sera el que engloba a los aficionados a los
juegos de rol, que vivieron su mayor auge durante los anos 80y
90, por lo tanto, se trata de un publico adulto, experimentado, proba-
blemente cinéfilo y seréfilo, conocedor de los clasicos de la fantasia y
la ciencia ficcion. A parte de este grupo mayoritario, Aquelarre puede
ser objeto de interés para los amantes de historia, del cine espafol,
del cine fantastico y de aventuras y de los formatos innovadores. Esta
amplitud de intereses hace que esta serie cuente un espectro de publico

potencial muy amplio.
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RESUMVEN PRESUPUESTO PRODUCCI ON

| PERSONAL TECNICO 1,375.146,00 €

| DESPLAZAMIENTOS, ALOJAMIENTOS ¥ DIETAS 591.360,00 €

| MIUTSICA 56.000,00 €

| ESCENOGRAFIA 413.600,00 €

| GRAFISMOS 56.800,00 €

| MATERIALES DE GRABACION 4.600,00 €

| ALQUILER DE MEDIOS TECNICOS ¥ SERVICIOS 315.260,00 €
|OTROS GASTOS DE PRODUCCION 602.800,00 €
TOTAL FRODUCCION 4.074.050,00 €
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PRESUPUESTO GUI ON Y PERSONAL ARTI STI CO

119

Num. de Unidad Num. De Precio Suma 515. 5o0¢ Coste

GUION | profesionales, de tiempo | Unidades | por unidad |Retribucion| e IRPF
Guionista 1 1 Mes 9 5000 45000 14400  59.400,00 €
Guionsta 2 1 Mes 5 5000 25000 8000,  33.000,00 €
Lingtiista 1 1 Mes 6 4000 zm! 7680,  31.680,00€
Linglsta 2 1 |Mes 3 4000, 12000 3830|  15.340,00€
Historiador 1 |Mes 7 4000 28000 8960 36.960,00 €
Shetat equpe swinistas 176 FRO.00)
PERS. ARTISTICO
Actores protagonistas 2 Semana 10 8000 160000, 51200| 211.200,00 ¢
Actores prc:taguniﬂas 3 Scmana & 7000 1ZEUWI 40.320) 166.320,00 C
Secundarios A 6 dias 2 1200 144qu 4608 19.008,00 C
Secundarios B 6|dias 1 1200 'rzuu| 2304, 9.504,00C
Actores de reparto 4/|Iia 1 800 zzuni 1024 4.22400C
Pequenas partcs 12 Dia | 400 duml 1536 6.336,00 C
Fizurantes 416 Dia 1 100 415nui 13312| 54.912,00C

Total personal artistico  471.504,00



PRESUPUESTO PERSONAL TECNI CO

[[Momide | Ursded | Namn De | Precio s | Sey. Soo Coite

FERSOMAL TECHIC O palestomales) de rimpn | onidades | por onldsed | Retribncion] = 1EFE

Direcdor - 1 |Semana aL 13200 Apzon! 15744| B4.088,00 C
Ayte de direcciin :E 18 ngl 16200 lm‘ :1.& ;_'5
w% 1 i (1] B00 BASE| 14, £
Seerotarie de direco X 31 nunl :umnu! 11BDS| 48.780,00 C
Smpl 1E in % a&' 2560| 10. [
Jefe de produceidn i ai ai ABROD AABDE| A, 0800 C
Ayte prodscciin 4l; 3 :nul 70000/ TI400| 92.400,00 C
Spcrotare de grosdur] 1 |semans atl Gonl  pawnn) THFE| Aaa¥E.00 ¢
Auzifiar produccsd | 'l-I.E 14, anuf  waeon) :inngl 44,32,00 €
Jefe de loonlizaoioned. 1S an| B0/ 18800 WETH 2Z.1TEO0C
Ayte i localinwions 2 Semana 25 0] pODDD| 64D, 2680000 ¢
Direcior de Casting P ul ;' L1z00| HTE| 14704800 C
Ayte de Casting 1 {Bewarn ol aon|  ason| 1153 478200 €
DMz di fodosgrafi :LE 18] annl  A3E00) (03GR, 43,76R00C
Operadar de camar a 13 pon|  37o00] meeo| 3s.640,00 €
Avte cimurn ) Fr— 14 sonl  iemon, BEPE| 23.176,00 6]
Auziliar di cdrars 1E ia| SO0, LADOD  440| 18.400,00 €
Jefe de soovida ki 17| sonl  3oeoo) B7OE| 40.302,00 C
Ayte somadio 2 semam x&l #on|  imeonl  srra) asaFzooc
Jete THuminsciin a i g nﬁ' BTRI| 4038300 L)
Operador e luming 5 1a) 7on|  ioBon) B273| 2mETzO0C
Agle duminacion 4 14l % mm| m| 26, 060,00 €|
Jefe de arte [ QI IOO0|  33000) 10740 43,380,00 €
Alrezzista 2 S 28 :mnl apspn| :u.u-l AR.048,00 C
Ayhe atresen A |Semam i 500 ‘ BBEDD| SEEEF i
Jefe Carpinteria L semans 30| ano 16000/ STEO| 33,760,00
Ayle garpintoris B |semins 18/ son|  Saopn|  arzes| rizesonc
Jufi e Mbagudllage [y — 18] annl  13e00) LODE| 16 BOE00 C
Ayte Muquillsje & Y — 15 s60|  1soon] 4BDO| 10.BO0.DOC|
Ayte Maqmillxjp I 10 it :!{ i%0,  aas0D TE00, 20,700,00 €
Carseterrador it 5 ano 4500 W50|  1,8050,00 ¢
Sasire 1'.::..-.:-.- 20/ soo| 1Bo0n] SFG0, 23.700,00 C
Ayhe de Snsire 4 j % 4ﬁ| HP.02E00 ¢
Jebe de vealuiario i [wrmans ai a1 AFR00 BETE| 36,030,00 C
Ayte de vestunrio A * ; soo|  zpoon) BRSO 30.000,00 €
Avie i vustuario B # i 1] isn|  vamon| £az0 1F 820,00 ¢
Disefio de produccit] 1 temama 3 iooo|  amoool  axien| so.so0nc)
TOTAL FERSOMAL TECHICD REEERBER

TOTAL CUISTE PERSOMAL EETEEOES |
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PRESUPUESTO ALOJAM ENTO, DI ETAS Y TRANSPORTE

ALOJAMIENTOS ¥ DIETAS
Comidas en fechas de roda)e 189.000  30€/ din T L1 159,000,00
Comidas figuracion 8920 20€ jdia 245 2,920,00
Comidas pre v posiproduccion 3,000, 30/ dia 100 3.000,00
Aloiamientos personal Ecnico 165,000 40€/dis 55 75 165,000,000
Alojamientos personal artistico 74250 S0E/dia 55 15 74.250,00

L :ﬂdﬂmd'

[TRANSPORTES
éﬂmhﬂ p-mdun::cl.én 3,360 4 13,440, 00
(Alguiler coche sin coductor 1,400 [ B.400,00
Furgonetas de cimaras 4,900 2 9.E00,00
Furgonetas de afrezzo 4,900 2 | s.800,00
Furzometa decoracion 3150 1 3.150,00
(Camuon de decoracien 10500 1| 10.500,00
,[E'nmidn e material eléctnes 110,500 2 21.000,00
\Camicn de vestuario 10.500 1 10.500,00
Furgoneti vestuaro 3150 1 | 3.150,00
| Autobuses 15.250 1 | 11.350,00
Taxis en fechas de rodaje 1.200 | 1.200,00
[Caravanas 9,000 3 17,000,00
[Facturacioncs 1.200 1.200,00
{Pestjes 3,200 3, 200,00
Gasolina 5.000 | 5.000,00
LHIros viajes 3,600 | 3,600,060
amientos 2500 2.5040,00
otal Transportes 184,600,00 | 144 690,00 €
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PRESUPUESTO MJSI CA, ESCENOGRAFI A,

GRAFI SMO Y MATERI ALES DE GRABACI ON

| MUISICA
Cabecera y misicas 22.000,00 €
Adaptaciones musicales 18.000,00 £
Derechos de aulor 16.000,00 €
Total 56.000,00 €
[ESCENOGRAFIA
Decorado 120.000,00 €
Alrezzo 94,000,00 €
Vestuario 180.000,00 €
Materiales peluqueria v maguillaje 9.600,00 C
Tokal 413.500,00 €
GRAFISMO
Software VFX 4.800,00 C
Grafismo Cabeceras 62.000,00 C
Total 66.800,00 €
|M.ATERIALES DE GRABACION
Discos duros 2.400,00 €
Otros soportes 2.200,00 €
Total 4.600,00 €
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PRESUPUESTO ALQUI LER DE MEDI OS TECNI COS Y SERVI Cl OS TECNI COS

| ALQUILER DE MEDIOS TECNICOS

123

Un. ‘ Unidades [Precw umd]  Todal

2 Ciamaras 39.200| Semari 14 1400 19600  |x2 = 39200

Ronin-M + DJI Focus (Dron) 4800 mia L} 600 | 4800 ,

2 Tripodes 720 Semunn 14 240 3360 |x2=8720

Hig / suport muscle camera 3.600| Semaru 12 150 1800 |x2 = 3600

2 Follow focus 4.032|z=mann 12 168 016 (x2 = 4032

2 Matter box 2.952 | Semann 12 123 1476  |x2 = 2952

Eit filtros camara T20| Seman 12 30 360 Ix2=720

2 Adaptador apicas 1.B56|==mann 12 1 A8 |x2 = 1656

Uwpticas especiacls 3.672|4emann 12 306 3672

2 Monitor grabador 4032 | Semarn 12 168 016 |x2=4032

2 Momilor led + fripuoe 5.040 | Scmann 12 210 2520 (%2 = 5040

Grua G.B00 | IHa B 1200 AE00 iy

Travelling 2.000| via 10 200 2000

Material iluminacion exterior 3.780|Semann & 630 3780

Alquiler material ilum. ext 4.000|rva 20 200 4000

Material ilommacion interior 3024 Semann & 504 3024

Alguiler material iluminaciom o 17.500| M 35 500 17500

Filtros iluminacidn 576 | Semann 12 a8 576

Matenal de sonido 5.048

Obros alguileres 1.800 | SERVICIOS TECNICOS

Total alquileres y servicios técn  124.152,00) Postproduccion imagen 24.980
Postproduccion FX 128,000|
Postproduccion sonideo 25.028
Making of imJ
Trailer 4.200
Grafismo {en su capitulo)
Total 191.208,00




PRESUPUESTO OTROS GASTOS Y TOTAL

(OTROS GASTOS DE FRODUCCION | TOTAL FRODRUCCION  [_aorassonne
Alguiler de oficinas B.000
Alguiler de almacenes 4,000,00
Permisos 18,000 Beneficio industrial (8%) | 325924.00€
Alquiler de platos 22.000
Sanitarios en rodaje 9.600 Coste produccion ejecutiva | 81.481,00€
Animales vy cuidadores 9.800
Asistencia medica 7.000 TOTAL AQUELARRE 448145500 €
Limpicza en set 8.000
Sezuros de materiales de rodaje 84.200
Seguros de responsabilidad civil 41650
Seguro de accidentes 29.750
Sezuridad 10.200
Seguro de buen fin 180.000
Sezuro de interrupcion de rodaje 120.000
Telétonos 4.000
Material de oficina 3.000
Luz, agua y impieza 5.400
Gestoria 11.000
Mensajeria 1.500
Correos 600
Taxi-zastos locomociom fuera fechas roda; 1.100
Imprevistos 24.000
Total otros gastos de produccion £02.800,00 €
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PLAN DE FINANCIACION

a productora valenciana Sistema del Solar Produccions, se en-
carga de apoyar este proyecto y de buscar aliados y coproduc-
tores. Son varias las productoras que pueden entrar en sintonia
con este proyecto: Atipica Films, Kinoskopic Film Produktion, Nadie

es Perfecto, Diagonal TV, etc.

La serie AQUELARRE es un producto audiovisual de ficciéon que

nace para ofrecer al espectador un espacio histérico-fantastico ubi-

127

cado en la época medieval de la Peninsula Ibérica, concretamente a
principios del Siglo XV. Una serie cuyo nacimiento parte del juego de
rol “Aquelarre” que Ricard Ibafiez publicé por primera vez en los afios
90 y que ha traspasado fronteras. De hecho, su popularidad fuera de
Espafa ha hecho que sus seguidores de habla inglesa hayan realizado
un crowdfunding para poder traducitlo y editarlo en inglés. Una accién
que pusieron en marcha en 2015 y en la que participaron 738 patroci-
nadores. Aquelerrianos que consiguieron recaudar 57.694 § para que

este proyecto se pudiera realizar.

Con estos antecedentes y analizada la trascendencia, junto al interés
que mueve el mitico juego de rol “Aquelarre” incluso fuera de Espafia,
la serie nace como un producto enfocado a ser emitido en plataformas
en Streaming como Netflix, HBO, Amazon Prime Video, Sky T'V, asi

como en Cero, el canal generalista de la plataforma de Movistar +.

El siguiente dato es muy interesante para las futuras series europeas:
La UE fija cuotas en el audiovisual para proteger a la produccién eu-
ropea. Desde el 2 de octubre de 2018 los servicios audiovisuales euro-
peos obligan a plataformas como Netflix, HBO o Youtube, ademas de
a los canales tradicionales, a ofrecer un minimo del 30 % de produc-
cién europea en sus catalogos en la UE. Una norma que se implantara

definitivamente antes de 2021.

Pero AQUELARRE también es un producto audiovisual que podria



coproducir TVE o la Federaciéon de Organismos o Entidades de Radio
y Television Autonémicos (FORTA), ya que la historia se desarro-
lla a través de las comunidades auténomas que la integran. Es decir,
Galicia, Castilla Le6n, Pais Vasco, Comunidad Valenciana, Cataluna,
Aragén, y Andalucia. Una produccién cuyo lenguaje vehicular sera la
lengua propia de cada comunidad auténoma en la que se desarrolle

cada una de las tramas de los 6 capitulos de la primera temporada.

Bien sea por plataformas en Streaming o bien a través de Television
Espafiola o la FORTA, la serie AQUELARRE serfa una coproduccioén
en la que intervendrian productoras asociadas vinculadas a las locali-

zaclones.

Pero antes cabe destacar que para poder afianzar este proyecto se plan-
tea la posibilidad de financiar el capitulo piloto a través de un crowfun-
ding, teniendo en cuenta la popularidad del juego y el gusto creciente

por las series historicas.

Las localizaciones de la serie por Espafia permiten que AQUELARRE
pueda recibir subvenciones de las comunidades auténomas donde se
desarrolla la accién y donde de se apoyan en algin modo los proyec-
tos de serie o multiplataforma, es decir en la Comunidad Valencia-
na (Ivac), Andalucia (Europa Creativa Media Andalucia) y Catalufia
(ICEC). Para conseguitlo, se realizaran coproducciones con producto-

ras de cada lugar.
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A nivel europeo, el programa MEDIA opera para dar apoyo al desa-

rrollo de series a través del EU Support for TV series.

Se podra recurrir a CREA SGR, la sociedad de garantfa reciproca para

los sectores audiovisual, cultural, de ocio y juego y turismo cultural.

Festivales, exhibiciones y pitchings son buena oportunidad para lanzar
y promocionar Aquelarre en la busqueda de socios de coproduccion,
negociar acuerdos de financiacion, distribucién, y también para entrar
en contacto con la industria creativa. Hay diversas convocatorias que

ofrecen cadenas de television y festivales.

-La convocatoria del Canal 33 para proyectos audiovisuales innovado-

res.

-MIPCOM y MIPTV. Mercado Internacional de Programas de Co-
municaciones es una feria anual que se celebra en Francia en Cannes.
Dirigido a la industria de la television para desarrollo, compraventa
y distribuciéon de nuevos programas y formatos para la distribucion

internacional.

-SERIES MANIA. Festival destinado a las series, financiado por Eu-
ropa Creativa MEDIA

-EUROPEAN FILLM MARKET -El Betlinale Co-Production Market.

Es una plataforma de encuentro para los creadores de series. Presenta-
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ci6én de proyectos internacionales ante productores, directores de pro-

gramacion, distribuidores y otros.

-CONECTA FICCION (Pamplona) Destinado a promover la crea-
cion, financiacién y la produccion de contenidos de ficcién para tele-

vision.
-LAWEBFEST. Destinado a productores independientes.

-SERIELIZADOS. Festival internacional de series en el que se puede
interactuar con agentes de la industria televisiva espafoles y europeos
y que también contempla la proyeccion internacional de proyectos en

curso.
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VENTANAS DEEXPLOTACION Y ASPECTOCRANSMEDIA

quelarre es potencialmente un uni-

verso transmedia e interactivo, ya que

nace de un juego de rol (nave nodri-
za que cuenta con numerosas historias juga-
bles que han ido apareciendo en sucesivas
entregas y ediciones). La serie de ficcion es
el principal elemento satelitar. Ademas, hay
que tener en cuenta que Aquelarre puede ex-
pandirse en otras ventanas, a través de otros
formatos y tecnologfas.

Otro aspecto importante de este proyecto es
que pretende ir mas alla de la ficciéon conven-
cional y conseguir que los mecanismos inhe-
rentes al juego queden reflejados en la misma

creacion del relato.

AQUELARRE

Remisiam entre
plotaformes

L

I T s
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-Serie de breves capsulas de animacion para viralizar a través de redes

sociales.

-Pagina web con informacion, calendarios y materiales extra de la serie

y del juego.
-App de creacion de personajes medievales.

-Novela grafica con el estilo de la serie de animacién con desarrollos

de tramas paralelos a las de la serie de ficcion.

-Edicién de DVD con la serie de ficcion y la de animacion, esta ultima

con capitulos inéditos.

-Eventos: partidas, convenciones, recreaciones medievales, museos,

fiestas.
-Merchandising;
-Scape room sobre el universo Aquelarre

-Creacion de cuentas de Instagram, Facebook, Youtube, Twitter, para

el seguimiento de los acontecimientos y las “whispers campaigns”

-Medios tradicionales (carteleras, television, metro, revistas), aparicio-

nes de los actores como invitados en talk shows
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PLATAFIRMA

ANALOGICO

ON OIF

HISTORIA

EXPERIENCIA

JUEGO- LIBRO

P
r.‘ 1 F ] I‘l ...I_"| (ERCH]

OFf line

Los jugadores crean sus personajes. El juego
conticne [La serie de historias |
predeterminadas fue s pucden wsar pata |
empezar una partida. La propia historia se
matizard y seguird un rumbo u orro segin |
las decisiones de los jugadores v el azar de los |

dados. Las tramas tambic¢n s¢ pucden crear |

| desde cero v luego desarrollarse.

| Experiencia activa, creativa, imaginativa. El |

jugador cs gencrador v participe de la |

1.0
MAFEAC10H



PLATAFORMA

WEB AQUELAREE, KESS /DVD o BLUE-
RAY

MGITAL

Erigital

ON OFF

On line

PLATAFORMA PLATAFORMA STREAMING
DIGITAL Digital
ON OFF Omn line
HISTORIA Seefe de & upifulm por ttmpnr.u:l;l, Fs el
nicles  del  proyecto. Aqui la fccdon
potencial se concreta en las lineas narrativas
de los p:;rmnajcs principales.
EXPERIENCIA | Experiencia de visionado convencional con

posibilidad de incluir 1Ignnm episodinos
especiales interactivos,

HISTORIA

Cortos de animacion autoconclosivos de $0-
60 segundos. Son promocionales, jucgan con
los personajes, adelantan tramas o bromean
con ellas porque tienen un tono humoeristico,
También campafas  de  intriga, finales
alternativos v subtramas o remakes creados y
realizadas por los aficionadaos,

Makings of, entrevistas, reportajes.

EXPERIENCIA

Visionado aleatorio en varios dispositives, Se
vam lanFando a redes o lo hrga del
lanzamiente de la serie. S¢ incloyen en el DVD

de contenidos especiales,




PLATAFORMA NOVELA GRAFICA
ANALOGICO Analdgico
ON OFF Off line
HISTORIA | Se desarrollan a partie de tramas alternarivas
a la serde, personajes  secundarios o
desaparecidos que se vuelven protagonistas a
votacion de los uswarios de las platatormas,
También intervienen las tramas ganadoras
creadas por los aficionados,
EXPERIENCIA I:,sp:rl:rcncia de consumo convenclonal, pero

de creacidn participativa,

PLATAFORMA APP PARA SMARTPHONE
DIGITAL DIGITAL
OMN OFF ON/ OFF LINE
HISTORIA Mo hay narratividad directa. Es una
herramienta de creacion de personajes que
simula el mecanismo del juego de rol. Se
puede compartir on line y optar a concursar
para que el personaje aparezca en la serie.
EEP‘ER]EHCM El usuario crea sus propios personajes de

torma aleatoria o premeditada. La aplicacion
la la posibilidad de enmarcar una foto de la
cara del msuario en el disefio del personaje.
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PMLATAFORMA CASTILLO MEDMEVAL
ANALOGICO Analdgico
ON OFF O line pero con posibilidad de
retransmitir en directo.
HISTORIA : Eventos en los que los aficionados se retinen

{para  la  celebracion  de  partidas  con
H ambientacion y presencia de  pablico.
E También disfraces, merchandising, charlas,
emtrevistas y  otras  actividades lidicas
relacionadas con Lo ambientacion de la serie
v ¢l juego,

PLATAFORMA RODAJE
ANALOGICO Analégico
ON OFF OFF line
HISTORIA | Los aficionados participan como figurantes

o haciendo pequerias partes en el rodaje de
los capitulos, Posibilidad de interpretar alos |

personajes que han creado a través de la

aplicacion ¥ gque han obtenido mejor

puntvacion entre los usuarios

EXPERIENCIA

" Los aficionados presencian o juegan
1‘\ partidas. Los jugadores pueden haber
{jgamr_fn un concurse. lenen la posibilidad
Cde conocet en mayor  profundidad el
:1 universo de Aquelarre v de participar en la

| creacion de contenido para la serie.
|

EXPERIENCIA

Sc¢ vive una experiencia en el proceso de

elaboracion de [a serie. El fan forma parte de

la produccian de la ficcion,




PLATAFORMA SCAPE ROOM
ANALOGICO Analogice
|
r 1
OMN OFF Off line
HISTORIA : El desarrollo de la trama de la serie v de la
| movela grifica contiene claves para
:dl::n:mral'ur los cédigos y los trucos para
ﬁus.:.lp:lr de las habivaciones, pero no serd
indispensable conocerlos
ii' |
EXPERIENCIA | Se¢ vive una inmersion a nivel ambiental y

| temitica en el universo Aquelarre,

e —
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El aspecto interactivo también es importante en Aquelarre y esta vin-
culado a su aspecto transmedia y multiplataforma. Pretende ser una
serie que mantenga un alto nivel de feedback con el espectador. A
través de diferentes plataformas se promovera la participacion de los
fans creando personajes, apareciendo como figurantes o incluso ha-
ciendo pequefias partes. Por lo tanto, la naturaleza transmedia de este
proyecto de ficcioén es potencialmente inclusiva. Por eso, gracias a la
participacioén de los espectadores a través de los canales de participa-

ci6n la serie se verfa enriquecida.
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